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duracién total: 750 horas horas teleformacion: 375 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

En el ambito de la familia profesional Artes Graficas es necesario conocer los aspectos
fundamentales en llustracion. Asi, con el presente curso del area profesional Transformacién y
conversion en industrias graficas se pretende aportar los conocimientos necesarios para conocer los
principales aspectos en llustracion.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Definir el proyecto de ilustracionElaborar el dossier de documentacion para el trabajo de ilustracion.
- Realizar el bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas grafico-plasticas

- Realizar los originales de ilustracion

- Realizar los artes finales de la ilustracion.

- Organizar y gestionar el Taller o Estudio Grafico.

para qué te prepara

La presente formacion se ajusta al itinerario formativo del Certificado de Profesionalidad ARGG0212
llustracion certificando el haber superado las distintas Unidades de Competencia en él incluidas, y
va dirigido a la acreditacion de las Competencias profesionales adquiridas a través de la experiencia
laboral y de la formacién no formal, via por la que va a optar a la obtencion del correspondiente
Certificado de Profesionalidad, a través de las respectivas convocatorias que vayan publicando las
distintas Comunidades Auténomas, asi como el propio Ministerio de Trabajo (Real Decreto
1224/2009 de reconocimiento de las competencias profesionales adquiridas por experiencia laboral).

salidas laborales

Desarrolla su actividad profesional en empresas editoriales, estudios de ilustracion y disefio,
agencias de publicidad, agencias productoras o de medios audiovisuales, departamentos de arte en
medios de prensa y divulgacion, productoras de videojuego. En general desempefia su trabajo por
cuenta propia, como profesional independiente o en asociaciéon empresarial, aunque puede ser
también por cuenta ajena, en empresas o talleres de pequefio, mediano o gran tamano.
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titulacion

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

II@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES (.m.ﬁfmm
W como centro de Formacién acreditado para la imparticidn a nivel nacional de formacion s“}”ﬁ' i ﬁ'ﬁ,ﬂw

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XOOOGKX(K ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i alPlande F ion INESEM en la convacateria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con ndmero de expediente XXXX- JXXX-XHOCOK

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'UF2751 Definicion de Proyectos de Ilustracidn y su Valoracion Econémica’

- Manual tedrico 'UF2752 Marco Juridico de la Ilustracién'

- Manual teodrico 'UF2753 Obtencidon de Documentacion para Trabajos de Ilustracion'

- Manual tedrico 'UF2754 Creacion de Documentacién Mediante Trabajo de Campo'

- Manual tedrico 'UF2755 Analisis y Planteamiento Grafico del Encargo’

- Manual tedrico 'UF2756 Elaboracién de Bocetos Finales Mediante Técnicas Grafico-Plasticas'

- Manual tedrico 'UF2757 Elaboracion de Bocetos Finales Mediante Técnicas Digitales'

- Manual teodrico 'UF2758 Elaboracion de Originales de Ilustracion con Técnicas Grafico-Plasticas, de Reproc
- Manual tedrico 'UF2759 Elaboracion de Originales de Ilustracion con Técnicas Fotograficas y Digitales'

- Manual tedrico 'MF2234_3 Preparacion de Originales de Ilustracion para su Difusion'

- Manual tedrico 'MF2229_3 Organizacion y Gestion de un Taller O Estudio Grafico'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informaciéon complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucidn de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

MODULO 1. PROYECTOS DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. DEFINICION DE PROYECTOS DE ILUSTRACION Y SU VALORACION

ECONOMICA
UNIDAD DIDACTICA 1. EVALUACION DEL PROYECTO DE ILUSTRACION
1.La ilustracién definicion, caracteristicas fundamentales, diferencias y similitudes con otros ambitos de creacion.
2.Elilustrador: perfil profesional, competencias, entorno, conceptos de autoria.
3.Principales estilos e ilustradores en el panorama profesional actual de los diferentes sectores productivos.
4.El proyecto de ilustracion, fundamentos, caracteristicas y tipologia.
5.Elementos basicos de la imagen, morfoldgicos, dinamicos, escalares. Forma, signo, color.
6.Imagen y percepcion visual. Iconicidad y codigos visuales.
7.Caracteristicas propias de la imagen. Retérica, representacion, significacion y otras.
8.La ilustracién en el proyecto de disefio grafico: funciones y areas de aplicacion.
9.Las ilustraciones en el lenguaje propio de los Proyectos interactivos y audiovisuales.
10.Formas de informacién: briefing y dossiers personales.
11.Informacién necesaria para el desarrollo del proyecto:
1.- Tipo de publicacion, franja de publico, funcion y registro estilistico y comunicativo de las ilustraciones.
2.- Textos y/o guiones, referentes literarios o histéricos.
3.- Imagenes complementarias, referentes graficos y material audiovisual documental.
4.- Maquetas, galeradas, elementos del entorno grafico y tipografias.
5.- Formatos, medidas, soportes de entrega, sistema de reproduccién y formatos de presentacion.
12.Especificaciones conceptuales y técnicas en los distintos sectores: edicion, edicidn electronica, prensa,
publicaciones digitales, animacion, audiovisual, publicidad-disefo, producto y otros
13.0rdenacion de la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto.
14.Archivo y organizacion tematica
15.Conservacion de la informacion: contenedores fisicos y digitales.
16.Formatos digitales de archivo : conservacion, fidelidad y compatibilidad
17.Dispositivos digitales de almacenaje: capacidad y conservacion.
18.Supuestos practicos: briefings y recopilacion de datos
UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DEL PRESUPUESTO DE ILUSTRACION
1.Métodos de elaboracion de un Presupuesto. Conceptos, estructura, organizacion.
2.Criterios generales de evaluacion del presupuesto: tiempo, inversién econdmica y amplitud de la difusion de la ob
3.Presupuesto y exencién del impuesto sobre el valor afiadido (IVA)
4.Criterios presupuestarios en los sectores especificos: edicion, edicion digital, prensa, publicaciones digitales,
animacion, audiovisual, publicidad-disefio, producto y otros.
5.Apartados de un presupuesto:
1.- Apartado de realizacion: integraciéon de tiempo de realizacion - proceso técnico y plazos- , costes de realizaci
- materiales, colaboradores y repercusion de gastos generales e infraestructura- y valor artistico.
2.- Apartado de difusion: especificacion de modalidades de difusion, nimero de copias, royalties, derechos de
antena y emision, periodo de uso y ambito geografico y linglistico del uso de las ilustraciones.
3.- Plazos, fases del proceso, consideracion temporal de la intervencion de otros profesionales en el proyecto.
UNIDAD FORMATIVA 2. MARCO JURIDICO DE LA ILUSTRACION
UNIDAD DIDACTICA 1. LA LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL (LPI) Y LA ILUSTRACION GRAFICA. CONTENIDO
DE UN CONTRATO DE ILUSTRACION
1.Legislacion internacional y legislacion espanola en derecho de autor: La Ley de Propiedad Intelectual (LPI)
2.La LPly los autores: derechos morales y derechos patrimoniales.
3.Supuestos de la LPI que afectan al trabajo de ilustracion: autoria plena, autoria limitada y excepciones.
4.Los derechos de los ilustradores en ambitos no regidos por la LPI: publicidad y audiovisual.
5.Modalidades de contratacion: contratos de edicion, contratos de cesion de derechos, contratos de realizacion y
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contrato de obra colectiva.
6.Aspectos del contrato:
1.- Caracteristicas y funcién de las ilustraciones.
2.- Modalidad de publicacion.
3.- Plazos de realizacion y entrega.
4.- Amplitud de la difusion: numero de copias, periodo de uso y ambito geografico y linglistico de las ilustracione
5.- Seguimiento y testado del proceso de edicion.
6.- Contrapartida econdmica.
7.Percepcion de derechos econémicos fuera de la contratacion:
1.- Utilizaciones de la obra sin contrato: modalidades y limites legales.
2.- Valor contractual de las facturas.
3.- Cobro de los derechos de copia privada, canon de bibliotecas, derechos de antena, utilizacion online y otros.
UNIDAD DIDACTICA 2. ASOCIACIONISMO PROFESIONAL. AGENCIAS PROFESIONALES
1.Estatuto y marco de accion del asociacionismo profesional: libre adhesioén, defensa de los derechos, representaci
institucional y promocion profesional.
2.El asociacionismo de profesionales de la ilustracion en Espafia.
3.El asociacionismo de profesionales de ilustracion en el espacio Europeo e internacional.
4.Asociaciones y federaciones profesionales.
5.Sociedades de gestion colectiva de derechos.
6.Licencias especiales (copyleft, creative commons y otros).
7.Las agencias: marco juridico, vinculos de exclusividad y tarifas de representacion.
8.Las agencias en Espania.
9.Las agencias en el circuito internacional.

MODULO 2. PROCESOS DE DOCUMENTACION PARA TRABAJOS DE

ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. OBTENCION DE DOCUMENTACION PARA TRABAJOS DE ILUSTRACION
UNIDAD DIDACTICA 1. ANALISIS DE LA DOCUMENTACION EN PROYECTOS DE ILUSTRACION

1.Analisis de conceptos, mensajes, textos narrativos, guiones, nudos argumentales, imagenes referenciales y otros.

2.Andlisis de la tipologia, naturaleza y funcionalidad del proyecto de ilustracion.

3.Analisis de necesidades segun el proyecto: extensién, complejidad, y dificultad

4.Analisis de la relevancia del proceso documental segun las necesidades del proyecto.

5.Clasificaciéon de conceptos e imagenes relacionados con la ilustracion.

6.Tipologia, definicion formal y estética de la documentacion.

7.Sistemas de planificacion de plazos en los procesos de busqueda de informacioén e investigacion.

8.Limites de complejidad en el desarrollo y estimacion de plazos

9.Fuentes de informacién segun la naturaleza de la documentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. TECNICAS DE BUSQUEDA DE DOCUMENTACION RELACIONADAS CON EL PROYECTO
DE ILUSTRACION

1.Sistemas de busqueda, analisis y recopilacion de informacion. Protocolos de seleccién de fuentes.

2.ldentificacion de los términos y conceptos claves que definan la busqueda.

3.Planificacién y temporizacion de las busquedas de documentacion.

4.Prioridades y jerarquias de documentacion.

5.Estrategias y criterios de busqueda.

6.Fuentes documentales: bibliograficas, fotograficas, audiovisuales, interactivas, digitales u otros.

7.Métodos de colaboracion y obtencion de informacion a partir de entrevistas.

8.Técnicas de extraccion de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la informacion.

9.Sistemas de busqueda, analisis y recopilacion de informacién. Protocolos de seleccion de fuentes.

10.Observacion directa y registro grafico.

11.Bases de datos publicas y privadas.

12.Técnicas de extraccion de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la informacion.

+ Informacion Gratis

www.formacioncontinua.eu informacion y matriculas: 958 050 240 fax: 958 050 245



https://www.formacioncontinua.eu/Argg0212-Ilustracion-Online

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION Y JERARQUIZACION DE LA DOCUMENTACION EN PROYECTOS DE
ILUSTRACION
1.Adaptacion de formatos y soportes segun criterios de manejabilidad y organizacion.
2.Reproducibilidad, portabilidad y compatibilidad de los archivos documentales.
3.Procesos de clasificacion automatica de imagenes.
4.Proceso de filtrado de la informacion. Definicion de criterios determinantes: Rigurosidad, redundancia, fiabilidad, €
5.Métodos de conservacion y proteccion del material documental segun su tipologia y caracteristicas.
6.Técnicas de reproduccion de imagenes y archivos graficos.
UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION, ARCHIVO Y UTILIZACION DEL DOSSIER DE DOCUMENTACION EN
PROYECTOS DE ILUSTRACION
1.El dossier. Caracteristicas, componentes, formatos, utilizacion.
2.Formatos estandares de normalizacion.
3.Almacenamiento de los archivos fisicos y/o digitales
4.Clasificacion de los documentos, a partir del etiquetado: identificacion, descripcion del material, citacion de la
fuente...
5.Legislacion sobre propiedad intelectual y derechos de utilizacion de la documentacion.
UNIDAD FORMATIVA 2. CREACION DE DOCUMENTACION MEDIANTE TRABAJO DE CAMPO
UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE LOS MEDIOS REGISTRADORES, LA LOCALIZACION Y EL MEDIO PARA
LA DOCUMENTACION
1.Caracteristicas de los medios registradores. Graficos, fotograficos, audiovisuales y otros.
2.Tipologia de la documentacion (descriptiva/interpretativa).
3.Comparacion y seleccion de los registros graficos y fotograficos.
4.0Observacion del entorno a partir de los parametros dados.
5.Seleccion del medio y las localizaciones.
6.Legislacion vigente en materia de registro de lugares publicos y privados.
UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE ESBOZOS
1.Planificacion del trabajo.
2.Formatos de cuaderno. Seleccién del tipo de papel en funcion de la técnica.
3.Eleccion de la técnica. Materiales grafico-plasticos.
4.Eleccion de la aproximacion al objeto: analitica, estructural, sintética, cinética y otros.
5.Eleccion de las prioridades en el registro de las cualidades: color, forma, textura, tamafio...
6.Eleccion del modo de registro: linea, mancha, mixta.
7.Seleccion del objeto a registrar en funcidn de las necesidades tematicas:
1.- Espacios, arquitectura. Interior-Exterior.
2.- Personajes. Arquetipos. Morfologia. Anatomia. Estudio del movimiento.
3.- Animales. Morfologia. Anatomia. Estudio del movimiento.
4.- Flora. Construccion y detalle.

MODULO 3. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA PARA

REALIZAR BOCETOS DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. ANALISIS Y PLANTEAMIENTO GRAFICO DEL ENCARGO
UNIDAD DIDACTICA 1. DEFINICION DE LAS CARACTERISTICAS CONCEPTUALES, FORMALES Y ESTETICAS D
LAS ILUSTRACIONES
1.Andlisis del proyecto de ilustracion
1.- Contenido conceptual: tema, registro, funcién, segmento de publico y nivel comunicativo.
2.- Caracteristicas formales: registro estilistico y expresivo
3.- Caracteristicas del contexto grafico de la publicacion.
2.Analisis textual:
1.- Lectura, interpretacion y anotaciones de textos o referentes a ilustrar.
2.- Revision de la documentacion visual, textual, audiovisual u otros necesaria para el desarrollo del proyecto
3.ldentificacion de la informacion esencial en un encargo de ilustracion que debe considerar el ilustrador para el
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desarrollo formal y la definicidn expresiva y estética de las ilustraciones.
4.Instrumentos de conceptualizacion y recursos expresivos en el proceso de ideacién de las ilustraciones,-analisis ¢
términos y etimologicos, busquedas aleatorias, tormenta de ideas, mapas mentales, metaforas y paradojas u otros.
5.Enfoques tedricos en el estudio de la percepcion visual, métodos de analisis denotativos y connotativos de la
imagen.
6.Estrategias de representacion, unidad y coherencia de los diferentes elementos de un proyecto.
UNIDAD DIDACTICA 2. OBTENCION DE SOLUCIONES CONCEPTUALES PARA EL PROYECTO DE ILUSTRACION
1.Técnicas de generacién de ideas al proceso de ideacion:
1.- Dibujo automatico
2.- Asociacion de ideas y términos
3.- Procesos de azar
4.- Tablas conceptuales
5.- Tormentas de ideas
6.- Otras
2.Generacion de ideas y descripciones de las imagenes mediante dibujos y apuntes
3.Extraccion de parametros formales de la ilustracion de:
1.- Procesos de generacion de ideas.
2.- Dibujos y apuntes
4.Integracion armonica de las ilustraciones: coherencia formal y conceptual, adecuado ritmo de lectura de las
imagenes y adaptacion al contexto grafico.
UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE BOCETOS FINALES MEDIANTE TECNICAS
GRAFICO-PLASTICAS
UNIDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DE EXPRESION VISUAL PARA LA REALIZACION DE BOCETAJE SEGUN LA
TIPOLOGIA DE LA ILUSTRACION
1.Caracteristicas de materiales, soportes y herramientas de las diferentes técnicas para la realizacion de los proces
de bocetaje.
2.Caracteristicas expresivas y comportamiento de las diversas técnicas grafico-plasticas: secas, humedas, grasas,
mixtas y de estampacion.
3.Cualidades expresivas del trazo, gesto, mancha, aspectos espaciales, luminicos y compositivos.
4 El dibujo como herramienta de pensamiento y configuracion. El dibujo de memoria y retentiva.
5.Exploracion de estrategias compositivas, factores texturales, cromaticos y luminicos en un boceto de ilustracion.
6.Seleccion de las técnicas para la realizacion de bocetos:
1.- Facilidad de utilizacion.
2.- Adecuacion a los resultados graficos y cromaticos buscados.
7.Sistematizacioén, conservacion, digitalizacion y utilizacion de los bocetos.
UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE CROQUIS, BOSQUEJOS Y APUNTES EN PROYECTOS DE
ILUSTRACION
1.Definicién de formato y dimensiones de los bocetos
2.Sistemas de normalizacién. Croquis, acotaciones u otros.
3.Geometria plana. Perspectivas -econométrico, conica u otras-.
4.Leyes del equilibrio y la composicion que estudian la configuracion de los factores formales, cromaticos, texturale:
luminosidad, dimensionales, u otros.
5.Definicidn de las estructuras compositivas basicas del boceto:
1.- Encajes y proporciones.
2.- Lineas de fuerza, puntos de atencion, jerarquia de elementos, tensién y equilibrio visual.
3.- Ritmo y recorrido visual.
6.Definicidon de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de lectura y equilibrio visual.
7.Apuntes y estudios parciales de elementos de la composicion.
8.La luz. El claro-oscuro, capacidad expresiva de la mancha.
9.El croquis, los puntos de vista y su capacidad descriptiva.
10.Composicién de proyectos graficos, concepto, forma, funcién, la relacién texto e imagen.

+ Informacion Gratis

www.formacioncontinua.eu informacion y matriculas: 958 050 240 fax: 958 050 245



https://www.formacioncontinua.eu/Argg0212-Ilustracion-Online

ARGG0212 llustracion

11.Percepcion y representacion. El pensamiento visual e ilusiones visuales.
UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE COLOR MEDIANTE TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
1.Valoracion de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar. Luz, atmésfera y referencias
culturales del color.
2.Experimentacion de las técnicas de aplicacion del color :
1.- Comportamiento de las técnicas: fluidez de aplicacién, cualidad tonal, densidad material, capacidad de
combinacién con otras técnicas y relacion con el soporte
2.- Calidad expresiva: armonizacién y contraste, tension, atmésfera y luz
3.- Atributos simbdlicos y capacidad conceptual y narrativa
UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DE BOCETOS DEFINITIVOS MEDIANTE TECNICAS GRAFICO-PLASTICA!
1.Valoracion de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:
1.- la estructura compositiva de los bocetos finales
2.- al tratamiento cromatico: gamas tonales. luz y cualidad atmosférica
3.- al estilo y al registro narrativo
4.- a las soluciones conceptuales
2.Caracteristicas de las principales técnicas de expresion grafico plasticas. Conocimientos basicos, soportes,
materiales e instrumentos de aplicacion. Destrezas y técnicas de experimentacion.
3.Técnicas manuales -secas, humedas, grasas, mixtas-, técnicas digitales
4.Color, mezclas aditivas y sustractivas, complementariedad y temperatura del color. Posibilidades expresivas en la
utilizacion de las dimensiones del color, valor, tono, saturacion.
5.Interaccion del color, armonias y contrastes, transparencia. Simbologia del color.
6.Los soportes posibilidades expresivas de las diferentes texturas y fondos.
7.El estudio de la luz y el claro-oscuro en funcion de las necesidades expresivas de un determinado proyecto y sus
posibilidades de reproduccion segun el medio de difusion de este.
8.Seleccion de la técnica de realizacion de los bocetos finales.
UNIDAD FORMATIVA 3. ELABORACION DE BOCETOS FINALES MEDIANTE TECNICAS
UNIDAD DIDACTICA 1. TECNICAS DIGITALES DE EXPRESION VISUAL PARA LA REALIZACION DE BOCETAJE
SEGUN LA TIPOLOGIA DE LA ILUSTRACION
1.Programas de dibujo y disefio. Caracteristicas y prestaciones basicas:
1.- Funciones de los distintos programas de dibujo y disefio: generacion y transformacién de imagenes
2.- Formatos de imagen. Diferencias de la imagen en mapa de bits y la imagen vectorial
3.- Herramientas de dibujo, manipulacién de imagen y tratamiento del color
4.- Herramientas de maquetacion y tratamiento tipografico
5.- Formato y resolucion de los documentos digitales
6.- Preservacion de las imagenes generadas en cada etapa del poceso de realizacion
2.Programas y herramientas de dibujo:
1.- Programas de dibujo vectoriales y mapa de bits
2.- Programas de disefio y maquetacion
3.Tableta grafica
4.Escaneres, camaras digitales, impresoras, y otros dispositivos
UNIDAD DIDACTICA 2. CROQUIS, BOSQUEJOS Y APUNTES EN PROYECTOS DE ILUSTRACION DIGITAL
1.Definicién de formato, resolucion y dimensiones de los archivos de los bocetos
2.Definicién de las estructuras compositivas basicas del boceto:
1.- Encajes y proporciones
2.- Lineas de fuerza, puntos de atencion, jerarquia de elementos, tension y equilibrio visual
3.- Ritmo y recorrido visual
3.Definicién de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de lectura y equilibrio visual.
4.Apuntes y estudios parciales de elementos de la composicion
UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE COLOR MEDIANTE TECNICAS DIGITALES
1.Valoracion de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar. Luz, atmésfera y referencias
culturales del color.
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2.Técnicas digitales de aplicacién del color :
1.- Criterios para la elecciéon del modo de color: segun el uso de la imagen y segun el medio de difusién.
2.- Criterios para la eleccion del modo de color segun el sistema de impresion: CMYK, Multicanal y Escala de
grises.
3.- Creacion, importacion y preservacion de paletas de color.
4.- Creacion de calidades, efectos y texturas. - Ajustes automaticos de color.
3.Calidad expresiva de las imagenes: armonizacion y contraste, tension, atmoésfera y luz.
UNIDAD DIDACTICA 4. ELABORACION DE BOCETOS DEFINITIVOS MEDIANTE TECNICAS DIGITALES
1.Valoracion de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:
1.- la estructura compositiva de los bocetos finales,
2.- al tratamiento cromatico: gamas tonales. Luz y cualidad atmosférica,
3.- al estilo y al registro narrativo,
4.- a las soluciones conceptuales.
2.Técnicas de realizacién de los bocetos finales.
3.Bocetos finales:
1.- Bocetos finales por transformacion directa de bocetos previos.
2.- Soluciones encontradas durante el proceso previo y su incorporacion directa a los bocetos finales. - Elementc
compositivos, graficos, cromaticos y conceptuales de cada ilustracion.
3.- Relacién armoénica formal y narrativa del conjunto de ilustraciones.
4.- Integracion de los bocetos en el contexto grafico de publicacion.

MODULO 4. ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

UNIDAD FORMATIVA 1. ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION CON TECNICAS

GRAFICO-PLASTICAS, DE REPRODUCCION Y ESTAMPACION
UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS PARA LA ELABORACION DE
ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacién, expresivos y simbolicos de las difereni
técnicas grafico-plasticas.

2.Andlisis de las técnicas grafico-plasticas en relacion a los diferentes medios de publicacion, difusion y soporte.

3.0bservacion y analisis de las necesidades comunicativas y expresivas de bocetos finales.

4.Criterios para la seleccion de las técnicas idéneas en funcién de nuestras necesidades.

5.Experimentacion con las técnicas grafico-plasticas seleccionadas.

6.Valoracion critica de los resultados.

7.Dialogo entre diferentes técnicas grafico-plasticas. técnicas mixtas.

8.Dialogo entre técnicas analdgicas y digitales.

9.Valoracion de los tiempos y la complejidad requerida por la técnica y su aplicacién: Procesos, limitaciones fisicas,
plazos de entrega.
UNIDAD DIDACTICA 2. VALORACION DE SOPORTES, EQUIPOS Y MATERIALES EN LA ELABORACION DE
ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.Caracteristicas y formatos del soporte.

2.Posibilidades técnicas, plasticas y simbolicas de los diferentes soportes.

3.Experimentacion y observacion del comportamiento de la técnica sobre diferentes soportes. Caracteristicas de
resistencia luminica, adherencias, toxicidad y conservacion de los materiales.

4.El soporte codmo técnica: collage, troquel, hendido u otros.

5.El tratamiento del soporte: antelado, encolado, bafios o imprimaciones, base de color y otros. Experimentacion.

6.Equipamiento, utiles y herramientas.

7.0rganizacién del espacio de trabajo: dimensiones, instalaciones, equipos, iluminacién y ergonomia.
UNIDAD DIDACTICA 3. UTILIZACION DE TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS MANUALES EN LA REALIZACION DE
ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.Técnicas grafico-plasticas manuales en la realizacion de originales para ilustracion.

2.0bservacion de las diferentes formas de aplicacion de las técnicas grafico-plasticas y sus posibilidades.

3.Antecedentes, actualidad y evolucién. Estilos y tendencias, Principales autores.
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4 .Incidencia de las distintas técnicas en:
1.- Aspectos compositivos, estructura, pesos, centros de atencion, lineas de fuerza, ritmo, relaciones formales
compositivas u otros.
2.- Valores tonales y cromaticas: Tono y saturacion.
3.- Valores luminicos. Luces, sombras y contraste.
4.- La gestualidad del trazo.
5.Plasticidad y recursos texturales en la aplicacion de diferentes técnicas.
6.Técnicas secas -grafito, carboncillo, pasteles, lapices de color u otros.
7.Técnicas secas -trazados, punteados, difuminados, degradados, raspados u otros.
8.Técnicas humedas -tintas, acuarelas, lapices acuarelables, temperas, acrilicos, rotuladores u otros.
9.Técnicas grasas -encausticas, ceras, oleos u otros.
10.Técnicas mixtas y experimentales -collage, transferencias, reprografia y manipulacion de fotocopias e impresione
fotograficas u otros.
11.Caracteristicas y posibilidades expresivas y simbdlicas de cada técnica.
UNIDAD DIDACTICA 4. UTILIZACION DE TECNICAS DE REPRODUCCION Y ESTAMPACION EN LA REALIZACION
DE ORIGINALES DE ILUSTRACION
1.Criterios para valorar las posibilidades expresivas, de las técnicas de reproduccién y estampacion.
2.Andlisis de ilustraciones realizadas con diferentes técnicas de reproduccion y estampacion.
3.Antecedentes, actualidad y evolucion. Estilos y tendencias, Principales autores.
4.Recursos expresivos de las diferentes técnicas de reproduccion y estampacion en relieve, hueco, planografica u
otras.
5.Interaccion e incompatibilidad entre las diferentes técnicas de reproducciéon y estampacion.
6.Técnicas de estampacion en relieve: xilografia, linograbado, contralibra monotipos u otros.
7.Técnicas de estampacion en hueco y grabado calcografico: punta seca, aguafuerte, aguatinta, y otros.
8.Investigacion plastica con técnicas en hueco o calcograficas.
9.Técnicas de estampacion planografica-litografia, estampacion en planchas de aluminio u otros.
10.Investigacion plastica con técnicas planograficas.
11.Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.
UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION CON TECNICAS

FOTOGRAFICAS Y DIGITALES
UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE TECNICAS DIGITALES Y/O FOTOGRAFICAS PARA LA ELABORACION
DE ORIGINALES DE ILUSTRACION

1.Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacién y expresivos y simbdlicos de las
diferentes técnicas digitales.

2.Antecedentes, actualidad y evolucion. Principales autores.

3.Criterios de analisis de originales de ilustracion realizados con técnicas fotograficas.

4.Parametros de iluminacion, encuadre, color, composicion u otros.

5.Camaras analdgicas, peliculas, equipos de revelado, tipos de papel u otros.

6.Proceso analdgico de generacion de imagenes.

7.Investigacion plastica con técnicas fotograficas analdgicas de generacion de imagenes.

8.Camaras digitales. Caracteristicas y posibilidades expresivas de las técnicas fotograficas digitales.

9.Hardware y software para el tratamiento de imagenes. Tipos de archivos u otros.

10.Investigacion plastica con técnicas fotograficas digitales de generacion de imagenes.

11.Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

12.Analisis de las técnicas digitales en relacion a los diferentes medios de publicacion, difusion y soporte.

13.0bservacion y analisis de las necesidades comunicativas y expresivas de bocetos finales realizados mediante
técnicas digitales.

14.Seleccion de las técnicas digitales mas idoneas en funcion de las necesidades del proyecto.

15.Experimentacion con los programas informaticos y herramientas seleccionadas.

16.Valoracion critica de los resultados de los originales realizados mediante técnicas digitales.

17.Dialogo entre técnicas analdgicas, fotograficas y digitales.
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18.Valoracion de los tiempos y la complejidad requerida por la técnica y su aplicaciéon: Procesos, limitaciones fisicas
plazos de entrega.
UNIDAD DIDACTICA 2. DETERMINACION DE LAS TECNICAS DIGITALES Y/O FOTOGRAFICAS EN LA
ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION
1.Antecedentes, actualidad y evolucion. Principales autores.
2.Posibilidades técnicas, plasticas y simbdlicas de los diferentes modos de fusion entre imagenes por: Capas: modc
de fusion de imagenes. Canales: superposicion por tintas.
1.- Transformacion de la imagen a partir de filtros y efectos. Parametros.
2.- Valoracion de las posibilidades expresivas y funcionales de las técnicas digitales de creacién de imagenes.
3.- Equipamiento, programas, herramientas, pantallas, escaneres, impresoras, tabletas graficas, dispositivos de
almacenamiento y otros.
3.Parametros de resolucién, formato u otros.
4.Procesos de digitalizacion. Parametros de escaneado.
5.Tratamiento de imagenes. Transformacion, fusion y otros.
6.Investigacion plastica con técnicas digitales de generacién de imagenes: trazados, deformaciones, extrusion,
mezclas, fileteados, rellenos, mascaras, conversiones, filtros u otros.
7.Técnicas y lenguaje de la animacion y la interactividad.
8.Parametros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos y periféricos.
9.Sistemas de impresion digital. Soportes, resolucion, texturas, Sistemas postscript.
10.Establecimiento de protocolos en los procesos de realizaciéon de ilustraciones digitales.
11.0rganizacion del espacio de trabajo: dimensiones, instalaciones, equipos, iluminacion y ergonomia.
UNIDAD DIDACTICA 3. UTILIZACION DE TECNICAS FOTOGRAFICAS DE GENERACION DE IMAGENES PARA LA
REALIZACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION
1.Valoracion de las posibilidades expresivas de las técnicas fotograficas de generacion de imagenes.
2.Parametros de iluminacion, encuadre, color, composicién u otros.
3.Investigacion plastica con técnicas fotograficas analdgicas y digitales.
4.Hardware y software para el tratamiento de imagenes. Tipos de archivos u otros.
5.Equipamientos, materiales y herramientas
UNIDAD DIDACTICA 4. UTILIZACION DE TECNICAS DIGITALES DE GENERACION DE IMAGENES PARA LA
REALIZACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION
1.Posibilidades expresivas de las técnicas digitales de creacion de imagenes.
2.Criterios de analisis de originales de ilustracion realizados con técnicas digitales.
3.Equipos digitales. Hardware y software -bitmap, vectorial, 3D y otras tecnologias-,
4.Parametros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos y pantallas.
5.Contenido de los fondos de imagen: Sdlida y transparente. Formatos de archivo.
6.Parametros de los documentos:
1.- Tamafio de imagen: pixeles, pulgadas, centimetros, etc.
2.- Resolucion: pixeles/pulgada, pixeles/cm.
3.- Modo de color: CMYK, RGB, Multicanal, escala de grises, etc.
4.- Otros conceptos: rasterizado, modo de previsualizacion.
7.Formatos digitales: Caracteristicas, peso, compatibilidad.
8.Compatibilidades entre el software y las distintas plataformas.
9.Separacion de tintas. Canales Alfa y tintas planas.
10.Investigacion plastica con técnicas digitales de generacion de imagenes: Comprension de las posibilidades y
limitaciones técnicas de cada software.
11.Parametros de escaneado, digitalizacién fotografica e importacién de archivos de imagenes.
12.Interaccion de técnicas manuales y digitales. -Parametros de ajustes automaticos de imagen: Color, Niveles,
Contraste, etc.
13.Sistemas de impresion digital. Soportes, resolucion, texturas, Sistemas postscript.
14 .Establecimiento de protocolos en los procesos de realizacién de ilustraciones digitales.

MODULO 5. PREPARACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION PARA SL
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DIFUSION

UNIDAD DIDACTICA 1. INTEGRACION DE ILUSTRACIONES EN LA COMPOSICION DE DIFERENTES TIPOS DE
PROYECTOS GRAFICOS
1.Analisis y valoracion de la ilustracion en las diferentes tipos de composiciones graficas.
2.Funciones de la ilustracién en los diferentes proyectos graficos segun el medio de difusién
1.- Impreso, audiovisual, interactivo u otros.
3.Valoracion conceptual, expresiva y simbdlica de las ilustraciones en funcion de los objetivos del proyecto.
1.- Interaccién de las ilustraciones con el conjunto de elementos graficos: bloques de texto, grafismos, imagenes
complementarias u otros.
1.* Relaciones posicionales, pesos 6pticos y valoracion cromatica de las ilustraciones en la maquetacion.
2.- Analisis del disefo, cajas de texto y otros elementos compositivos del proyecto.
3.- Composicion de las ilustraciones y otros elementos formales: margenes, columnas y otros.
4.- Adecuacion a los diferentes medios de difusién: Dobles paginas, cubiertas, pantallas, fotogramas, recuadros
interactivos u otros.
4.Indicaciones graficas para la reproduccion en originales analdgicos o imagenes digitales: corte y registro.
5.Estandares de resolucion de la imagen en los distintos medios.
6.Analisis de la influencia del soporte en la calidad de la imagen reproducida: papel, terminales y alta densidad.
7.Métodos de proteccion de los originales analdgicos.
UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE LOS ORIGINALES DE ILUSTRACION PARA SU DIFUSION,
PUBLICACION Y/O REPRODUCCION
1.Parametros de digitalizacion.
1.- Adaptacion a los medios.
2.- Eleccién de sistemas y parametros de escaneado.
2.Procesos de preparacion de las imagenes digitalizadas para su utilizacién en diferentes medios.
1.- Formatos de archivo. TIFF, JPEG, PDF, PNG, GIF y vectoriales.
1.* Resolucion, dimensionado, modo, caracteristicas y utilizacion de los archivos de imagenes en diferentes
medios de difusion.
2.- Modos de color -cmyk, rgb, lab, duotonos, escala de grises u otros- y utilizacion en diferentes medios de
difusion.
3.Vectorizaciéon de imagenes.
1.- Aplicacion de la imagen vectorizada: medios analégicos y medios digitales.
4.Principales medios de transmision de imagenes digitalizadas.
5.Eventual conversion de los documentos digitales originales a formatos de reproduccién estandar.
6.Velocidad de transmision de los archivos. Sistemas de recopilacién y compresion.
7.Dispositivos y software de almacenamiento
1.- CD, DVD, Memorias, discos duros, FTP, servidores u otros-.
2.- Adopcion de un sistema de copias de seguridad.
UNIDAD DIDACTICA 3. PREPARACION ETIQUETADO Y ARCHIVO DE LAS IMAGENES PARA SU TRANSMISION
1.Métodos de identificacion, etiquetado y archivo de las imagenes.
2.Sistemas de transmisién de las indicaciones técnicas de utilizacion de las imagenes para su reproduccion.
1.- Protocolos de identificacion y transmision de instrucciones de dimensionado.
1.* Resolucion, sangrado, corte, hendidos u otros, en formatos de presentacion analégicos y digitales.
3.Métodos de archivo y conservacion de los originales.
1.- Sistemas de organizacion, conservacion y archivo de las artes finales y de los archivos e imagenes
digitalizadas.
2.- Organizacion de carpetas con material adicional: imagenes complementarias, indicaciones, tipografias y
archivos madre.
3.- Protocolos alfanuméricos y légicos de etiquetado y archivo.
UNIDAD DIDACTICA 4. SEGUIMIENTO Y CONTROL DE LOS PROCESOS DE REPRODUCCION, DIFUSION Y
PRESENTACION DE LAS ILUSTRACIONES
1.La ley y el control del autor sobre la reproduccién de su obra.
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2.Andlisis de resultados técnicos, formales, de comunicacion y expresion de las imagenes reproducidas en diferente
medios.
1.- Principales medios de difusion de las imagenes: impresos, interactivos, digitales, audiovisuales u otros.
2.- Caracteristicas y tipologia de los medios impresos: sistema de impresion - offset, huecograbado, serigrafia,
impresion digital u otros.
3.- Papeles y otros soportes, formatos, acabados, troqueles, tintas, barnices u otros.
4.- Caracteristicas y tipologia de los medios digitales. El lenguaje interactivo, caracteristicas y productos.
5.- Caracteristicas y tipologia de los medios audiovisuales. Animacion, trucaje y otros.
6.- Estandares de calidad en los diferentes medios de comunicacion, impresos, interactivos y audiovisuales.
3.Criterios de valoracion de grado de fidelidad de la imagen publicada al original.
4 Criterios para la temporizacién del testado de pruebas y el control de tirada.
5.Parametros de correccion de color en las ediciones graficas.
1.- Correccion de las imagenes en presentaciones, edicion web, medios audiovisuales e interactivos.
2.- Protocolo en el testado de las pruebas de imprenta: eleccién del momento y formalizacién del visto bueno.
3.- Cotejo de color, registro e integridad de elementos con la obra original analdgica o digital.
4.- Terminologia técnica a emplear en las correcciones de pruebas.
5.- Fases de impresion: el tiraje de prueba y la edicién definitiva.
6.- Protocolos de comunicacion entre los profesionales de los distintos sectores. Estrategias y test de calidad.
UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARACION DE LA PRESENTACION DE PROYECTOS
1.Preparacioén de los materiales para la presentacion de proyectos graficos:
1.- Soportes de presentacion:
1.* Materiales rigidos o flexibles o dispositivos de visionado.
2.- Verificacion de la calidad de la reproduccion.
2.Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos audiovisuales:
1.- Verificacién de la resolucion de la imagen.
2.- Verificacion del calibrado de los dispositivos de visionado y/o proyeccion de la imagen.
3.- Simulacién de las condiciones ambientales y luminicas del visionado.
3.Preparacion de los materiales para la presentacion de proyectos para soportes volumétricos y espaciales:
1.- Simulacién de condiciones dimensionales mediante proyeccion o preimpresion.
2.- Simulacién de condiciones luminicas: direccion e intensidad.
3.- Sistemas de calibrado de los equipos informaticos para presentaciones web.
UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJO EN EQUIPO
1.Direccion de arte del proyecto.
2.Establecimiento de:
1.- La division de funciones en el proceso de trabajo
2.- Las responsabilidades en la toma de decisiones.
3.Intercambio de informacion y de analisis sobre el proceso de trabajo.
4.Supervision y valoracion conjunta del resultado final.

MODULO 6. ORGANIZACION Y GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO
GRAFICO

UNIDAD DIDACTICA 1. PLAN JURIDICO FISCAL PARA LA GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO
1.Forma juridica y constitucion empresarial:
1.- Disefio de organizacién: anénima, sociedad limitada, cooperativa, unipersonal, laboral y otros.
2.Constitucion de un taller o estudio:
1.- Inicio de actividades
3.0bligaciones fiscales:
1.- Permisos
2.- Autorizaciones
3.- Altas de seguro
4.0bligaciones tributarias:
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1.- Calendario de pago
5.Relaciones laborales:
1.- Estatuto de los trabajadores
2.- Reglamentacion del sector
3.- Contratos y documentos
6.Propiedad intelectual:
1.- Marco juridico de la propiedad intelectual: ley de la propiedad intelectual, derechos de reproduccién, derecho
de autor, asociaciones vigentes.
UNIDAD DIDACTICA 2. PLAN ECONOMICO Y FINANCIERO PARA LA GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO
GRAFICO
1.Plan de inversiones:
1.- El taller
2.- Los recursos técnicos
3.- Los recursos publicitarios.
2.Plan de financiacion:
1.- Posibilidades de comercializacion de la obra: feria, concursos, subvenciones
3.Analisis de costes:
1.- Gastos generales de mantenimiento
2.- Costes de energia y seguros
3.- Costes en seguridad, higiene y residuos en el taller o empresa
4.- Gastos anuales/mensuales
4 .Estimacion de rendimientos:
1.- Promocién externa:
1.* Publicidad
2.* Asistencia a ferias y otros
3.* Gastos-Beneficios
5.Prevision de resultados
6.Evaluacion del proyecto:
1.- Gestion de calidad
2.- El control de calidad
7.Factores de riesgo
UNIDAD DIDACTICA 3. PLAN DE MARKETING PARA LA GESTION DE UN TALLER O ESTUDIO GRAFICO
1.El marketing: concepto, naturaleza y funcion
2.La investigacion de mercados
3.El producto: concepto y tipologia:
1.- Objetivos
2.- Identificaciéon de necesidades
4.Descripcion del servicio:
1.- Andlisis del entorno, mercado,
2.- Politica del producto, servicio, comunicacion, distribucion, precios, de servicios prestados
5.La calidad del servicio: Andlisis de satisfaccion del cliente
6.Promocion del taller o estudio grafico:
1.- Planes de difusion y publicidad
2.- Sistemas y métodos de difusion y publicidad: tradicionales y actuales: web, blog, portales
3.- Imagen corporativa
4.- Vias de colaboraciones
5.- Rentabilidad de la promocion
7.La distribucion:
1.- Concepto, funciones y sistemas de distribucion
8.Técnicas de busqueda de informacion:
1.- Fuentes documentales
2.- Convocatorias relacionadas al producto y a la empresa
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UNIDAD DIDACTICA 4. PLAN DE ORGANIZACION DEL TALLER O ESTUDIO GRAFICO
1.Técnicas de organizacion de talleres o estudios de obra grafica
2.Estructura organizativa:
1.- Fases de la actividad de un taller o estudio de obra grafica.
2.- Planificacion de recursos humanos
3.Infraestructuras:
1.- Organizacion de los espacios, recursos, infraestructuras
2.- Optimacion de los espacios, recursos, infraestructuras
3.- Ordenacioén de materiales, herramientas y maquinaria de taller o estudio de obra grafica
4.Fases de elaboracién de proyectos: protocolos establecidos
5.Estimacion de tiempos
6.La iluminacion del taller o estudio de obra grafica
7.Las medidas de seguridad: seguridad laboral, higiene y gestion y proteccion medioambiental en el taller o empres
UNIDAD DIDACTICA 5. PLAN DE MANTENIMIENTO DE UN TALLER O ESTUDIO
1.Métodos de mantenimiento:
1.- Elementos de seguridad de la maquinaria
2.- Herramientas y materiales
3.- Medidas de seguridad, higiene y proteccion medioambiental: Normativas vigentes en gestion de residuos y el
salud laboral
4.- Plan de revisiones del taller y la maquinaria
2.Actualizacion de los medios informaticos: redes informaticas
3.Actualizacién de los medios de investigacion: recursos expresivos y plasticos
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