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duracién total: 650 horas horas teleformacion: 195 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

La Realidad Virtual, Aumentada y Metaverso ha llegado como una tecnologia que se impondra en el
futuro como imprescindible en multitud de areas. La transicion de un entorno digital hacia otro mas
virtual requiere de profesionales que dominen las herramientas mas potentes para lograr
experiencias mas inmersivas e interactivas.

El curso de realidad virtual, aumentada y metaverso es una formacién que abre la oportunidad a
explorar macrotendencias de estas tecnologias, para lograr la aceleracion de las empresas hacia un
mundo mas virtual donde satisfacer mejor las necesidades de sus clientes.

Conseguir hacerse hueco en el apasionante mundo de las experiencias virtuales es posible
adelantandose a una futura demanda laboral con una formacion flexible.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Profundizar en las diferentes aplicaciones de tecnologias como la realidad virtual, aumentada y
mixta.

- Crear proyectos de realidad virtual haciendo uso de las funcionalidades del motor de juego Unreal
Engine.

- Dominar plataformas como ARCore, Vuforia o Layar para crear experiencia de realidad aumentada.
- Conocer la dinamica del intercambio de criptodivisas estudiando la tecnologia blockchain.

- Explorar las aplicaciones del metaverso en las finanzas y la economia.

- Analizar el futuro del metaverso.

para qué te prepara

La arquitectura, la industria del videojuego, la empresa y un largo etcétera son algunas de las
aplicaciones de nuevas tecnologias como la realidad virtual, aumentada o el metaverso.
Implementarlas requerira de profesionales altamente cualificados, capaces de sacarles ademas el
maximo rendimiento. Para ello, se requiere de una formacion especializada como la que ofrece el
curso de Realidad Virtual, Aumentada y Metaverso de Euroinnova.

salidas laborales

El curso de Realidad Virtual, Aumentada y Metaverso es una oportunidad formativa de adelantarse a
los nuevos perfiles que seran necesarios en las empresas como consecuencia del nuevo ecosistema
digital. Concretamente, se podra acceder a puestos como experto en NFT, cientificos de metaverso
y realidad virtual, ingenieros de hardware o disefadores de juegos 3D junto con otros perfiles
nuevos.
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titulacion

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion

Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superoé las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES o 6’ N
R coma centro de Formacion acreditado para la imparticion a nivel nacional de formacion RN

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.N.I XXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i al Plan de F ion INESEM en la convocatoria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX- JOOXX-XCOXXOO0XX

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnol/a

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual teodrico 'Introduccion a la Realidad Virtual y Aumentada'
- Manual tedrico 'Realidad Virtual con Unreal Engine'
- Manual tedrico 'Programacion de la Realidad Aumentada’

- Manual tedrico 'Introduccidn al Metaverso y Tecnologias Asociadas'

Cuaderno
de Ejercicios
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informacién complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucién de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

MODULO 1. INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA
1.Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades
UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL
1.Historia de la Realidad Virtual
2.Hitos en la historia de la Realidad Virtual
3.Actualidad de la Realidad Virtual
4 Historia de la Realidad Aumentada
5.Actualidad de la Realidad Aumentada
UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1.Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2.Periféricos de Realidad Virtual
3.Componentes basicos para Realidad Aumentada
4.Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta
UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL
1.Aplicaciones de la Realidad Virtual
2.Aplicacioén de la Realidad Aumentada
3.Aplicaciones de la Realidad Mixta
UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1.Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

MODULO 2. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION
1.Instalacion y configuracion de Unreal Engine
2.Instalacion de Unreal Engine 4
UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION
1.Creacion de proyecto
2.Navegando por la interfaz
3.Importacion de activos
UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION
1.ARadir mallas al nivel
2.Acerca de los materiales
3.Agregar texturas
4.Usando materiales
5.Acerca de los planos
6.Acerca de los nodos de planos
UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES
1.Planos
2.Materiales
3.Interfaz de usuario
4.Coémo crear un juego simple
5.Sistemas de particulas
UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO
1.Animaciones
2.Audio
UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
1.Inteligencia artificial (I1A)
2.Coémo crear un FPS simple
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MODULO 3. PROGRAMACION DE LA REALIDAD AUMENTADA
UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD AUMENTADA
1.Introduccion a la realidad aumentada (AR)
2.Aplicaciones de la realidad aumentada
3.Amenazas de la realidad aumentada
UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY
1.Introduccion a Unity
2.Descarga e instalacion de Unity
3.Interfaz de Unity
4.Creacioén de videojuego
UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT
1.Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)
2.Requisitos
3.Cémo funciona la AR
4.Renderizando la vista
5.Seguimiento mundial con sesiones
6.Responder a los eventos de la sesion
7.El cuadro, la camara y los anclajes actuales
8.Afadiendo enemigos a la escena
9.Una breve introduccién a las matematicas 3D
10.Estimacion de luz
11.Disparar a enemigos
12.Disefio de nivel
13.Disefio 2D a Mundo 3D
14.Firebugs
15.Colision de ancla
16.Destruccion de Firebug
UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE
1.Introduccion a ARCore
2.Configurar el entorno
3.Adicién de dependencias y permisos de ARCore
4.Detras de la escena ARCore
5.Aumento de la escena
UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA
1.Introduccion a Vuforia
2.Desarrollar juegos de AR en Unity
3.Primeros pasos
4.Creacion del chef en Vuforia
5.Introduccién al reconocimiento de imagenes
6.Adicion de objetivos de imagen a la escena
7.Explorando el DefaultTrackableEventHandler
8.Realizacién de sus propias acciones de seguimiento
UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR
1.Layar Creator
2.Publica tu campana

MODULO 4. INTRODUCCION AL METAVERSO Y TECNOLOGIAS
ASOCIADAS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERNET Y SU EVOLUCION A WEB 3.0

1.Cémo funciona internet
2.Evolucion de la web
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3.Web 3.0 y el metaverso
UNIDAD DIDACTICA 2. ;QUE ES EL METAVERSO?
1.Iniciandose en el Metaverso
UNIDAD DIDACTICA 3. HISTORIA DEL METAVERSO
1.Historia del metaverso
UNIDAD DIDACTICA 4. GIGANTES TECNOLOGICAS Y METAVERSO
1.Gigantes de la tecnologia y metaverso
UNIDAD DIDACTICA 5. MUNDO VIRTUAL (VW), REALIDAD VIRTUAL (VR), REALIDAD AUMENTADA (AR) Y
REALIDAD MIXTA (MR) Y SU RELACION CON EL METAVERSO
1.Tipos de realidades
UNIDAD DIDACTICA 6. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN METAVERSO
1.Papel de la inteligencia artificial en metaverso
UNIDAD DIDACTICA 7. BLOCKCHAIN Y METAVERSO
1.Introduccion e historia
2.Blockchain y metaverso
UNIDAD DIDACTICA 8. FINANZAS Y ECONOMIA EN EL METAVERSO
1.Metaverso y finanzas
UNIDAD DIDACTICA 9. METAVERSO Y CRIPTOMONEDAS
1.Criptomonedas en el metaverso
UNIDAD DIDACTICA 10. METAVERSO Y NFTS
1.Ntfs y el metaverso
UNIDAD DIDACTICA 11. FUTURO DEL METAVERSO
1.Mirando hacia el futuro del metaverso
2.El futuro del trabajo en el metaverso
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