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Experto en Desarrollo de Aplicaciones con
Tecnologias Web

duracién total: 200 horas horas teleformacion: 100 horas
precio: 0 €*

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

El presente CURSO DE DESARROLLO DE APLICACIONES CON TECNOLOGIAS WEB ofrece una
formacion especializada en la materia. Si le interesa el ambito de la informatica y quiere conocer los
aspectos esenciales sobre el desarrollo de aplicaciones web este es su momento, con el Curso de
Desarrollo de Aplicaciones con Tecnologias Web podra adquirir los conocimientos necesarios para
desempenfar esta labor de la mejor manera posible. Con este Curso podra realizar una programacion
web con profesionalidad, llegando a especializarse en este entorno.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Conocer el proceso de desarrollo de aplicaciones.

- Adquirir los conocimientos basicos sobre arquitectura web.

- Conocer las caracteristicas de los lenguajes de programacion Web en servidor.
- Crear contenido web dinamico.

- Verificar aplicaciones web.

para qué te prepara

Este CURSO ONLINE DE DESARROLLO DE APLICACIONES CON TECNOLOGIAS WEB le prepara
para conocer a fondo el ambito de la programacién y desarrollo web, adquiriendo las técnicas
oportunas que le ayudaran a desenvolverse de manera profesional en este ambito.

salidas laborales

Informatica / Programacion / Desarrollo de aplicaciones web.
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el
mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superod las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion recibida (Instituto
Europeo de Estudios Empresariales).

I.= I@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES m‘rﬁfm »
i 5 como cenlro de Formacian acreditado para la impariicion a nivel nacional de formacion Rl
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A

con D.NLL XXXXKXXX ha superado los estudios correspondientes de
Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, per i al Plan de F ion INESEM en la convocatoria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX- JOCXX-XPCOKXXOX

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)

La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.

fax: 958 050 245
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra metodologia
de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del itinerario
formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final del itinerario,
el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un minimo del 75% de
las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando todos
los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la Secretaria
Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de aprendizaje
que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual teodrico 'Desarrollo de Aplicaciones con Tecnologias Web'

Cuaderno_
de Ejercicios
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un documento
denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.

Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi como
solicitar informacion complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra respuesta
en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través del
mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi como
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracioén del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
de fin.

campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual de
inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya disfruta
de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero para
aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacién a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso de
matriculacién, envio de documentacion y solucion de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

UNIDAD DIDACTICA 1. EL PROCESO DEL DESARROLLO APLICACIONES
1.Modelos del ciclo de vida del software
1.- En cascada (waterfall)

2.- lterativo
3.- Incremental
4-EnV

5.- Basado en componentes (CBSE)
6.- Desarrollo rapido (RAD)
7.- Ventajas e inconvenientes. Pautas para la seleccion de la metodologia mas adecuada
2.Andlisis y especificacion de requisitos
1.- Tipos de requisitos
2.- Modelos para el analisis de requisitos
3.- Documentacién de requisitos
4.- Validacion de requisitos
5.- Gestion de requisitos
3.Disefo
1.- Modelos para el disefio de sistemas
2.- Diagramas de disefio. El estandar UML
3.- Documentacion
4. Implementacion. Conceptos generales de desarrollo de aplicaciones
1.- Desarrollo de aplicaciones
2.- Técnicas de desarrollo de software
5.Validacion y verificacion de sistemas
1.- Planificacién
2.- Métodos formales de verificacion
3.- Métodos automatizados de analisis
6.Entornos integrados de desarrollo (IDE) de uso comun
UNIDAD DIDACTICA 2. LA ORIENTACION A OBJETOS
1.Principios de la orientacion a objetos. Comparacién con la programacion estructurada
1.- Ocultacién de informacion (information hiding)
2.- El tipo abstracto de datos (ADT). Encapsulado de datos
3.- Paso de mensajes
2.Clases de objetos
1.- Atributos, variables de estado y variables de clase
2.- Métodos. Requisitos e invariantes
3.- Gestion de excepciones
4.- Agregacion de clases
3.0bjetos
1.- Creacion y destruccién de objetos
2.- Llamada a métodos de un objeto
3.- Visibilidad y uso de las variables de estado
4.- Referencias a objetos
5.- Persistencia de objetos
6.- Optimizacion de memoria y recoleccion de basura (garbage collection)
4.Herencia
1.- Concepto de herencia. Superclases y subclases
2.- Herencia multiple

fax: 958 050 245
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3.- Clases abstractas
4.- Tipos de herencia
5.- Polimorfismo y enlace dinamico (dynamic binding)
6.- Directrices para el uso correcto de la herencia
5.Modularidad
1.- Librerias de clases. Ambito de utilizacion de nombres
2.- Ventajas de la utilizacién de modulos o paquetes
6.Genericidad y sobrecarga
1.- Concepto de genericidad
2.- Concepto de Sobrecarga. Tipos de sobrecarga
3.- Comparacion entre genericidad y sobrecarga
7.Desarrollo orientado a objetos
1.- Lenguajes de desarrollo orientado a objetos de uso comun
2.- Herramientas de desarrollo
8.Lenguajes de modelizacion en el desarrollo orientado a objetos
1.- Uso del lenguaje unificado de modelado (UML) en el desarrollo orientado a objetos
2.- Diagramas para la modelizacién de sistemas orientados a objetos
UNIDAD DIDACTICA 3. ARQUITECTURAS WEB
1.Concepto de arquitectura Web
2.El modelo de capas
3.Plataformas para el desarrollo en las capas servidor
4.Herramientas de desarrollo orientadas a servidor de aplicaciones Web
1.- Tipos de herramientas
2.- Extensibilidad. Instalacion de médulos
3.- Técnicas de configuracion de los entornos de desarrollo, preproduccién y produccion
4.- Funcionalidades de depuracién
UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE PROGRAMACION DE APLICACIONES WEB EN EL LADO SERVIDOR
1.Caracteristicas de los lenguajes de programacion Web en servidor
2.Tipos y caracteristicas de los lenguajes de uso comun
1.- Interpretados orientados a servidor
2.- Lenguajes de cliente interpretados en servidor
3.- Lenguajes compilados
3.Criterios en la eleccion de un lenguaje de programacion Web en servidor. Ventajas e inconvenientes
4.Caracteristicas generales
1.- Tipos de datos
2.- Clases
3.- Operadores basicos. Manipulacién de cadenas de caracteres
4.- Estructuras de control. Bucles y condicionales
5.- Médulos o paquetes
6.- Herencia
7.- Gestion de bibliotecas (libraries)
5.Gestion de la configuracién
1.- Configuracién de descriptores
2.- Configuracion de ficheros
6.Gestion de la seguridad
1.- Conceptos de identificacion, autenticacion y autorizacion
2.- Técnicas para la gestién de sesiones
7.Gestién de errores
1.- Técnicas de recuperacion de errores
2.- Programacion de excepciones
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8.Transacciones y persistencia
1.- Acceso a bases de datos. Conectores
2.- Estandares para el acceso a bases de datos
3.- Gestion de la configuracién de acceso a bases de datos
4.- Acceso a directorios y otras fuentes de datos
5.- Programacion de transacciones
9.Componentes en servidor. Ventajas e inconvenientes en el uso de contenedores de componentes
10.Modelos de desarrollo. El modelo vista controlador
1.- Modelo: programacion de acceso a datos
2.- Vista: Desarrollo de aplicaciones en cliente. Eventos e interfaz de usuario
3.- Programacion del controlador
4.- Documentacion del software. Inclusién en codigo fuente. Generadores de documentacion
UNIDAD DIDACTICA 5. ARQUITECTURAS DE APLICACIONES WEB
1.Esquema general
2.Arquitectura en capas
3.Interaccion entre las capas cliente y servidor
4.Arquitectura de la capa cliente
UNIDAD DIDACTICA 6. NAVEGADOR WEB
1.Arquitectura de un navegador
1.- Interfaz de usuario
2.- Motor de exploracién
3.- Motor de presentacion
4.- Modulos auxiliares: persistencia, interfaz de red, intérprete de scripts, infraestructura de presentacion
2.Navegadores de uso comun. Comparativa
1.- Firefox
2.- Google Chrome
3.- Safari
4.- Opera
3.Seguridad en navegadores
4 .Integracion de aplicaciones en navegadores. Adaptadores (plugins)
1.- Adaptadores comunes en diferentes navegadores
2.- Configuracién de tipos de ficheros y adaptadores
5.Conformidad a estandares
UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION DE CONTENIDO WEB DINAMICO
1.Fundamentos de programacion
1.- Constantes, variables. Tipos de datos simples y estructurados
2.- Expresiones y sentencias. Operadores basicos
3.- Control de flujo: secuencial, bucles y condicionales
4.- Subprogramas: procedimientos y funciones. Librerias
5.- Tipos de parametros
6.- Llamadas a funciones. Recursividad
7.- Nociones de orientacion a objetos: clases y objetos. Herencia
8.- Principales metodologias de programacion
2.Lenguajes para el desarrollo de contenido dinamico
1.- Lenguajes de guion. Caracteristicas generales
2.- Comparativa de lenguajes de guién. Criterios para la seleccion de un lenguaje de guion
3.- Maquinas virtuales en navegadores. Miniaplicaciones (applets)
4.- Otros lenguajes para el desarrollo de aplicaciones web enriquecidas (RIA)
UNIDAD DIDACTICA 8. LENGUAJES DE GUION DE USO GENERAL
1.Integracion de lenguajes de guion en navegadores web
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1.- Comparativa y compatibilidad con navegadores
2.- Diferencias entre versiones

2.Estructura general de un programa en un lenguaje de guion
1.- Variables y tipos de datos
2.- Operadores
3.- Objetos
4.- Sentencias. Anidamiento
5.- Estructuras de control y condicionales
6.- Bucles
7.- Comentarios

3.Funciones
1.- Parametros
2.- Variables locales y globales
3.- Bibliotecas de funciones

4.Manipulacion de texto
1.- Funciones basicas para la manipulacion de texto
2.- Introduccion y validacion de texto

5.Listas (arrays)
1.- Creacion de arrays basicos
2.- Arrays multidimensionales
3.- Tratamiento de arrays mediante bucles

6.Formatos estandar de almacenamiento de datos en lenguajes de guion
1.- Comparativa
2.- Tratamiento de formatos estandar
3.- Diccionarios de datos

7.0bjetos
1.- Creacion de objetos: métodos y estructuras de datos
2.- Bibliotecas de objetos

8.El modelo de documento web
1.- Estructura de documento
2.- Navegacion por las propiedades de un documento
3.- Cambio de propiedades mediante lenguajes de guién

9.Gestién de eventos
1.- Tipos de eventos
2.- Técnicas para el manejo de eventos mediante lenguajes de guion
3.- Manejadores de eventos
4.- Eventos de carga inicial
5.- Delegacion y propagacion de eventos

10.Gestion de errores 229
1.- Manejo de error «No lenguajes de guion habilitados» (no script)
2.- Chequeo de errores en funciones
3.- Captura de errores
4.- Uso de puntos de ruptura

11.Usos especificos de lenguajes de guion
1.- Integraciéon multimedia mediante lenguajes de guidn
2.- Animaciones
3.- Efectos especiales en elementos graficos y texto
4.- Rejillas de datos
5.- Manejo de canales de suscripcion (RSS)
6.- Descripcion de las técnicas de acceso asincrono (AJAX)
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7.- Uso de lenguajes de guion en dispositivos moviles
12.Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guién

1.- Caracteristicas de los entornos de uso comun. Comparativa

2.- Editores avanzados

3.- Funcionalidades de validacion y depuracion de cédigo

4.- Técnicas para la documentacion del cédigo

5.- Utilidades adicionales para la realizacion de contenidos dinamicos
13.Extensiones utiles de navegadores

1.- Entornos de desarrollo especificos: desarrollo sobre dispositivos méviles

UNIDAD DIDACTICA 9. CONTENIDOS MULTIMEDIA

1.Definicion de multimedia. Tipos de recursos multimedia
2.Inclusion de contenido multimedia en paginas web

1.- Adaptadores para recursos multimedia

2.- Enlace a diferentes recursos desde paginas web

3.- Incrustacién de contenido multimedia

4.- Formatos de fichero web. El estandar MIME

5.- Tipos de reproduccion. Streaming y carga progresiva

6.- Comparativa del tratamiento de contenido multimedia en diferentes versiones de lenguajes de marcado de pé
3.Gréficos multimedia

1.- Formatos graficos. Comparativa

2.- Repositorios de imagenes

3.- Tipos de graficos: fotografias, imagenes vectorizadas e iconos

4.- Herramientas para el tratamiento grafico. Filtros y tratamiento de imagenes

5.- Conversion de formatos graficos
4.Audio

1.- Formatos de audio. Comparativa

2.- Reproductores de audio. Insercién en navegadores web

3.- Enlace o insercién de canales de audio

4.- Conversion de formatos de audio

5.- Herramientas para el tratamiento de sonido. Edicion de fragmentos de audio
5.Video

1.- Formatos de video. Calidad de video y comparativa

2.- Repositorios de video

3.- Reproductores de video. Insercion en navegadores web

4.- Enlace o insercion de canales de video

5.- Conversion de formatos de video. Optimizacién

6.- Herramientas de edicion de video. Creacién de efectos y composicion
6.Animaciones multimedia

1.- Principios de la animacion

2.- Herramientas para la creacion de animaciones

3.- Formatos de animaciones

4.- Inclusién en paginas web
7.Elementos interactivos

1.- Creacion de elementos interactivos

2.- Mapas Interactivos

3.- Ambitos de uso

UNIDAD DIDACTICA 10. VERIFICACION DE APLICACIONES WEB

1.Caracteristicas de un proceso de pruebas
2.Tipos de pruebas

1.- Funcionales
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2.- Estructurales
3.- De integracion con sistemas externos
4.- Usabilidad y accesibilidad
5.- De deteccién de errores. Pruebas de caja negra
6.- De seguridad. Evaluacion de la proteccion frente a los ataques mas comunes
7.- De rendimiento. Pruebas de carga o estrés. Estadisticas
8.- De integridad de datos
3.Disefo y planificacion de pruebas. Estrategias de uso comun
4.Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales
5.Automatizaciéon de pruebas. Herramientas
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