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SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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A way to learn, a way to grow
Elige Inesem
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RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la

percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del

estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.
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1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

Cercania y comprensiéon. Democratizando el acceso a la educacién
trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante
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4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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Curso de IA en el Entretenimiento y los Medios + 8 Créditos ECTS

DURACION
200 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulacién

Titulacién de Curso de IA en el Entretenimiento y los Medios con 200 horas 'y 8 ECTS expedida por
UTAMED - Universidad Tecnoldgica Atlantico Mediterrdneo

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

on una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXKX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXKXXXXXXXX.

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)
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Descripcion

La inteligencia artificial esta transformando el sector del entretenimiento y los medios, impulsando
una revolucion sin precedentes. En el curso IA en el Entretenimiento y los Medios, te sumergiras en el
fascinante mundo de la creatividad automatizada. Desde la generacion de guiones, musica e imagenes
hasta el uso de modelos inteligentes en doblaje y sintesis de voz, adquiriras habilidades clave para
destacar en un sector en auge. La IA no solo redefine cémo se crean los contenidos, sino también
como se consumen, gracias a recomendaciones personalizadas en plataformas de streaming. Ademas,
exploraremos la innovacién en videojuegos, con personajes y narrativas dindmicas, el impacto de la IA
en la edicion de video y el andlisis de tendencias y audiencias.

Objetivos

Comprender el impacto de la IA en la industria creativa y su evolucién digital.
Explorar la generacién automatica de guiones, musica e imagenes con IA.
Aplicar modelos inteligentes para doblaje y sintesis de voz en medios.
Desarrollar personajes y narrativas en videojuegos usando IA.

Implementar recomendaciones personalizadas en plataformas de streaming.
Utilizar IA para mejorar edicion de video, efectos visuales y postproduccion.
Analizar tendencias y seguir audiencias con herramientas de IA.

Para qué te prepara

El curso IA en el Entretenimiento y los Medios estd dirigido a cualquier interesado del sector del
entretenimiento y los medios que buscan actualizar sus conocimientos sobre el impacto de la
inteligencia artificial en la industria creativa. Ideal para quienes desean explorar la generacién
automadtica de contenido, doblaje, IA en videojuegos y realidad aumentada.

A quién va dirigido

Al finalizar el curso IA en el Entretenimiento y los Medios, te prepararas para integrar inteligencia
artificial en la creaciéon y produccion de contenidos creativos. Podras generar automaticamente
guiones, musica e imagenes, y aplicar modelos de sintesis de voz para doblaje. Mejoraras la
experiencia en videojuegos con personajes y narrativas dinamicas, y personalizaras recomendaciones
en plataformas de streaming.
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Salidas laborales

Las principales salidas profesionales de este Curso IA en el Entretenimiento y los Medios son las de
responsable en desarrollo de contenido automatizado, especialista en doblaje y sintesis de vozy
profesional en edicién de video asistida por inteligencia artificial. Estas funciones pueden
desempenarse en estudios de produccién audiovisual entre otros.
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TEMARIO

UNIDAD DIDACTICA 1. IMPACTO DE LA IA EN LA INDUSTRIA CREATIVA

Introduccioén a la industria creativa

Transformaciones en los procesos de produccion artistica
Inteligencia artificial aplicada al cine y la animacién
Aplicaciones en la musica y la composicién digital
Innovacién en los videojuegos y narrativas interactivas
Retos éticos y repercusiones en los modelos creativos

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. GENERACION AUTOMATICA DE CONTENIDO: GUIONES, MUSICA E IMAGEN

Principios basicos de la generaciéon automatica de contenidos
Creacién de guiones y narrativas con modelos generativos
Aplicaciones de la IA en la composicion musical

Produccién de imagenes y estilos visuales sintéticos

Colaboracion entre procesos humanos y automatizados

Limitaciones creativas y desafios técnicos de la generacion automatica

aunpkhwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 3. DOBLAJE Y SINTESIS DE VOZ CON MODELOS INTELIGENTES

Fundamentos tecnolégicos de la sintesis de voz

Métodos de clonacién y recreacién vocal

Automatizacién del doblaje en entornos audiovisuales
Sincronizacién de voz generada con personajes digitales
Aplicaciones en accesibilidad y comunicacién interactiva
Consideraciones éticas y legales sobre el uso de voces sintéticas

ounpwN=

UNIDAD DIDACTICA 4. |A EN VIDEOJUEGOS: PERSONAJES, NARRATIVAS Y MUNDOS DINAMICOS

Inteligencia artificial en la evolucién de personajes no jugables
Creacién de narrativas adaptativas e interactivas

Generacién procedimental de escenarios y misiones
Adaptacion de la dificultad en funcion del jugador

Experiencias inmersivas en mundos dindmicos

Tendencias futuras en el desarrollo de videojuegos inteligentes

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. RECOMENDACION PERSONALIZADA EN PLATAFORMAS DE STREAMING

Sistemas de recomendacién basados en IA

Filtrado colaborativo y andlisis de preferencias de usuario
Personalizacion de contenidos en catalogos digitales

Influencia en los habitos de consumo cultural

Problemas de sesgo y privacidad en la recomendacién personalizada

AW N =

UNIDAD DIDACTICA 6. IA PARA LA EDICION DE VIDEO: EFECTOS VISUALES Y POSTPRODUCCION

Ver en la web
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Posibilidades que ofrece la edicién de video
Automatizacién de tareas de edicién audiovisual
Reconocimiento de escenas y optimizaciéon del montaje
Aplicacién de algoritmos en la mejora de calidad visual
Creacién de efectos especiales con inteligencia artificial
Integracion en los flujos de trabajo de postproduccién

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. SEGUIMIENTO DE AUDIENCIAS Y ANALISIS DE TENDENCIAS

Recopilacién de datos de consumo digital

Técnicas de andlisis aplicadas a la medicién de audiencias
Identificacién de patrones y segmentacién de usuarios
Prediccion de tendencias en el mercado cultural

Uso estratégico de la informaciéon en comunicacién y marketing

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 8. REALIDAD AUMENTADA Y VIRTUAL POTENCIADAS POR IA

Conceptos fundamentales de entornos inmersivos
Inteligencia artificial aplicada a la realidad aumentada
Personalizacién de experiencias en realidad virtual
Adaptacion en tiempo real de la interaccién con el usuario
Aplicaciones culturales, educativas y de entretenimiento
Futuro de la convergencia entre IA, ARy VR

ounpwN-=
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iMatricularme ya!

TeléfFonos de contacto
Y

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a Jueves:

Viernes:
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