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modalidad: Online
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precio: 0 € *

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

200 horas horas teleformación: duración total:
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descripción

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por siglas en inglés Unified Modeling Languaje) es un 
lenguaje muy popular de modelado de sistemas de software. Creado y administrado por OMG 
(Object Managed Group, grupo dedicado al desarrollo de estándares y tecnologías relacionados con 
la programación orientada a objetos), UML usa técnicas de notación gráfica para crear modelos 
visuales de sistemas de desarrollo de software. Hoy es el lenguaje de modelado de software más 
utilizado.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus 
conocimientos técnicos en este área.
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objetivos

- Aprender sobre UML 2.0 para la iniciación al mundo de los patrones de diseño de software.
- Conocer los elementos de modelado a partir de ejemplos pedagógicos extraídos del mundo de los 
caballos.
- Conocer los diferentes diagramas de UML 2, desde la descripción de los requisitos a partir de 
casos de uso, hasta el diagrama de componentes pasando por los diagramas de interacción, de 
clases, de estructura compuesta, de estados transiciones y de actividades.
- Aprender de qué manera los diagramas de interacción pueden utilizarse para descubrir los objetos 
que componen el sistema.
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para qué te prepara

Este curso le prepara para conocer los elementos de modelado a partir de ejemplos pedagógicos 
extraídos del mundo de los caballos. Tras una introducción a la orientación a objetos, el curso 
presenta los diferentes diagramas de UML 2, desde la descripción de los requisitos a partir de casos 
de uso, hasta el diagrama de componentes pasando por los diagramas de interacción, de clases, de 
estructura compuesta, de estados transiciones y de actividades. El alumno aprenderá de qué 
manera los diagramas de interacción pueden utilizarse para descubrir los objetos que componen el 
sistema.

salidas laborales

Programación, Desarrollo, Informática.
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titulación

Una vez finalizado el curso, el alumno recibirá por parte de INESEM vía correo postal, la Titulación 
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en 
el mismo.

Esta titulación incluirá el nombre del curso/máster, la duración del mismo, el nombre y DNI del 
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superó las pruebas propuestas, las 
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formación 
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).
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- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada 
mes a la Seguridad Social.
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metodología

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra 
metodología de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didácticas del 
itinerario formativo, así como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final 
del itinerario, el alumno se encontrará con el examen final, debiendo contestar correctamente un 
mínimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el título.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado harán un seguimiento exhaustivo, evaluando 
todos los progresos del alumno así como estableciendo una línea abierta para la resolución de 
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus trámites administrativos, la 
Secretaría Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de 
aprendizaje que enriquecerá su desarrollo profesional.
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materiales didácticos

- Manual teórico 'UML'
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profesorado y servicio de tutorías
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Nuestro equipo docente estará a su disposición para resolver cualquier consulta o ampliación 
de contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podrá ponerse en contacto con 
nosotros a través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en 
un documento denominado “Guía del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas áreas formativas, 
con una amplia experiencia en el ámbito docente.

El alumno podrá contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, así 
como solicitar información complementaria, fuentes bibliográficas y asesoramiento profesional. 
Podrá hacerlo de las siguientes formas: 

- Por e-mail : El alumno podrá enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendrá 
respuesta en un plazo máximo de 48 horas.

- Por teléfono : Existe un horario para las tutorías telefónicas, dentro del cual el alumno podrá 
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual : El alumno/a puede contactar  y enviar sus consultas a través 
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaría, agilizando cualquier proceso administrativo así 
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