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duracién total: 725 horas horas teleformacion: 300 horas
precio: 0 €*

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

El presente Master Virtual Reality Architect: Arquitecto de Realidad Virtual ofrece una formacion
especializada en la materia. Si trabaja en el entorno de la arquitectura y desea especializarse en
arquitectura de realidad virtual y disefio grafico este es su momento, con el Master Virtual Reality
Architect: Arquitecto de Realidad Virtual podra adquirir las técnicas oportunas para desarrollar esta
labor con éxito.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Conocer las utilidades de Sketchup para el disefio grafico.

- Retocar la iluminacién y los diferentes estilos visuales.

- Obtener los conocimientos suficientes para abordar la tarea de planificar adecuadamente un proyecto
de disefio de interiores.

- Adquirir la capacidad de utilizar las herramientas técnicas profesionales para la ideacion, elaboracién
y ejecucién de proyectos de disefio de interiores de gran calidad y funcionalidad, tanto a nivel
domeéstico como a nivel empresarial.

- Conocer los distintos elementos del entorno de AutoCAD

- Realizar dibujos de distintos tipos de objetos

- Introducir textos, aplicar sombreados y acotaciones con el programa de AutoCAD

- Aprender a trabajar con bloques y a dibujar con distintas capas y tablas.

para qué te prepara

Este Master Virtual Reality Architect: Arquitecto de Realidad Virtual le prepara para tener una vision
precisa sobre la arquitectura de realidad virtual , adquiriendo las técnicas para manejar el programa
Sketchup, ayudandole a ser un profesional en este entorno.

salidas laborales

Arquitectura / Arquitectura 3D / Disefio Grafico / Modelado 3D.
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el
mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del alumno, el
nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superod las pruebas propuestas, las firmas del
profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion recibida (Instituto
Europeo de Estudios Empresariales).

Centro de Farmacién
Suparior de POSTARADO
como cenlro de Formacian acreditado para la impariicion a nivel nacional de formacion L
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XXXXKXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i al Plan de F ion INESEM en la convocatoria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX- JOCXX-XPCOKXXOX

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

!I]E]] INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES ”’

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)

La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.

fax: 958 050 245
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra metodologia
de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del itinerario
formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final del itinerario,
el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un minimo del 75% de
las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando todos
los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la Secretaria
Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de aprendizaje
que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'BIM en Fase de Construccion'

- Manual teodrico 'BIM para Edificios Existentes'

- Manual teérico 'BIM'

- Manual tedrico 'Decoracion de Interiores. Interiorismo'

- Manual tedrico 'Sketchup. Vol T'

- Manual teodrico 'Infografia, Disefio y Modelado de Exteriores en 3D'
- Manual tedrico 'Autodesk Revit'

- Manual tedrico 'Autocad 2D y 3D'

- Manual tedrico 'Sketchup. Vol II'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un documento
denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.

Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi como
solicitar informacion complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra respuesta
en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través del
mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi como
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracioén del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
de fin.

campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual de
inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya disfruta
de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero para
aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacién a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso de
matriculacién, envio de documentacion y solucion de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

PARTE 1. ARQUITECTURA 3D

MODULO 1. BIM
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA METODOLOGIA BIM
1.Introduccion
2.Filosofia BIM
3.Sector AEC
4 .Exigencias del mercado
5.Del BIM al CIM
6.Software BIM
UNIDAD DIDACTICA 2. ESTANDARES Y COLABORACION
1.Nivel internacional
2.Nivel nacional
3.Protocolos de implantacion BIM
4 BIM Execution Plan (BEP)
5.Formatos
6.Trabajo colaborativo y coordinacion multidisciplinar

MODULO 2. BIM EN FASE DE CONSTRUCCION
UNIDAD DIDACTICA 1. BIM EN FASES LAS FASES DE CONSTRUCCION
1.BIM en fase de licitacion
2.0rganizacion y coordinacion
3.Informes
4.Seguimiento de la obra
5.Actualizacién del modelo
6.Recepcion obra terminada
UNIDAD DIDACTICA 2. 4D: PLANIFICACION Y MEDICION
1.Conceptos generales
2.Planificacién de actividades
3.Mediciones
4.Presto
UNIDAD DIDACTICA 3. 5D: GESTION DE COSTES
1.Conceptos generales
2.Definicién de costes y partidas
3.Intercambio de datos
4 Certificaciones de obra
5.Cost it
6.Arquimedes
UNIDAD DIDACTICA 4. DYNAMO
1.Introduccion
2.Componentes y conexiones
3.Nodos
4 Listas
5.Geometrias
UNIDAD DIDACTICA 5. 6D: SOSTENIBILIDAD
1.Sostenibilidad como sistema de trabajo
2.Herramientas generales (plugins y softwaree complementarios)
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UNIDAD DIDACTICA 6. BIM MANAGER Y NAVISWORK
1.Equipo de trabajo
2.Revision de proyecto
3.Timeliner Programacion
4.Comprobacion de errores Clash detective

MODULO 3. BIM PARA EDIFICIOS EXISTENTES

UNIDAD DIDACTICA 1. FACILITY MANAGENT
1.Introduccion al Facility Manager
2.FMy BIM
3.Actualizacion del modelo

UNIDAD DIDACTICA 2. 7D: AS BUILT
1.Modelo "as built"
2.Gestion de inmuebles
3.Mantenimiento y gestion del personal
4.Gestion medioambiental
5.Gestion de normativa

UNIDAD DIDACTICA 3. AS BUILT HISTORICO
1.Modelo "as built" para patrimonio histérico
2.Rehabilitacion
3.Ventajas para el patrimonio arquitectonico
4.Nubes de puntos
5.Documentacién

PARTE 2. REVIT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION
1.Modelado de informacion de construccién
2.Acerca de Revit
3.Qué significa "paramétrico”
4.Como realiza las actualizaciones Revit
5.Descripciodn de términos de Revit
6.Propiedades de elemento

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE REVIT |
1.Cinta de opciones
2.Menu de la aplicacién
3.Barra de herramientas de acceso rapido
4.Informacion de herramientas
5.Teclas de acceso rapido
6.Navegador de proyectos

UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE REVIT Il
1.Area de dibujo
2.Barra de estado
3.Barra de opciones
4.Paleta Propiedades
5.Barra de controles de vista
6.Ventanas anclables
7.Archivos recientes

UNIDAD DIDACTICA 4. CREANDO UN PROYECTO
1.Creacioén de un proyecto
2.Uso de otras fuentes de informacion

fax: 958 050 245
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3.Importacion de imagenes
4.Ubicacion del archivo vinculado
5.Gestion de capas en archivos vinculados e importados
6.Abrir archivos
7.Guardar archivos
UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARANDO EL DISENO PRELIMINAR
1.Crear vistas de modelado
2.Niveles
3.Rejillas
4.Ubicacion y orientacion del proyecto
5.Disefio del emplazamiento
UNIDAD DIDACTICA 6. CONSTRUCCION DEL MODELO |
1.Modelado arquitectonico
2.Muros
3.Puertas
4.Ventanas
5.Componentes
6.Pilares arquitecténicos
7.Cubiertas
UNIDAD DIDACTICA 7. CONSTRUCCION DEL MODELO II
1.Techos
2.Suelos
3.Huecos
4.Texto de modelo
5.Lineas de modelo
6.Escaleras
7.Rampas
8.Barandillas
9.Elementos de muro cortina
10.Habitaciones
UNIDAD DIDACTICA 8. VISTAS Y RENDER
1.Vistas 2D
2.Vistas 3D
3.Renderizacion
4.Planos
UNIDAD DIDACTICA 9 . ELEMENTOS DE INFORMACION
1.Cotas
2.Anotaciones y etiquetas
3.Leyendas, detalles y tablas de planificacion
4.Modelado de construccion

PARTE 3. INFOARQUITECTURA.INFOGRAFIA, DISENO
MODELADO DE EXTERIORES 3D

UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA
1.Presentacion
2.Estudio del proyecto
3.Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
4.Importar un modelo desde otros formatos
UNIDAD DIDACTICA 2. EXTERIORES
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1.El proyecto
2.Importacién del proyecto a 3D Studio
3.Acondicionamiento del entorno
4.Levantamiento del edificio
5.Modelado de elementos del edificio
UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES
1.Disefo del mobiliario
2.Modelado de zona comedor exterior
3.Modelado de zona chill out
4.Modelado de zona de piscina
5.Modelado de luces exteriores
6.Modelado de estores
7.Modelado de vegetacion
UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE COMPONENETES
1.Importar modelos
2.Catalogos de descarga
UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACION
1.Material Editor
2.Propiedades de los materiales
3.Art Render
4 Materiales y sombreadores mental ray
5.lluminacion
UNIDAD DIDACTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL
1.Camaras
2.Renderizado
3.Conclusiones de lo aprendido

PARTE 4. MODELADO 3D CON SKETCHUP

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION
1.Introduccion
2.Incorporaciéon de novedades
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS
1.Disefo
2.Dibujar rapido y facil
3.Visualizar modelos 3D
4. Anadir detalles
5.Presentacion
6.Modelar
UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ
1.Interfaz
2.Menu "Archivo"
3.Menu "Edicion”
4.Menu "Ver"
5.Menu "Camara"
6.Menu "Dibujo"
7.Menu "Herramientas"
8.Menu "Ventana"
9.Menu "Ayuda"
10.Barras de herramientas
11.Menus contextuales
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12.Cuadros de dialogo
13.Ejes de dibujo
14.Inferencia

UNIDAD DIDACTICA 4. HERRAMIENTAS PRINCIPALES
1.Herramienta "Seleccionar"
2.Herramienta "Borrar"
3.Herramienta "Pintar"

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE DIBUJO
1.Herramienta "Linea"
2.Herramienta "Arco"
3.Herramienta "Rectangulo”
4.Herramienta "Circulo"
5.Herramienta "Poligono”

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE MODIFICACION
1.Herramienta "Mover"
2.Herramienta "Rotar"
3.Herramienta "Escala"
4.Herramienta "Empuijar/tirar"
5.Herramienta "Sigueme"
6.Herramienta "Equidistancia”
7.Herramienta "Intersecar con modelo"
8.Herramienta "Situar textura"

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS AUXILIARES
1.Herramienta "Medir"
2.Herramienta "Transportador"
3.Herramienta "Ejes"
4.Herramienta "Acotacion”
5.Herramienta "Texto"
6.Herramienta "Texto 3D"
7.Herramienta "Plano de seccion”

UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE CAMARA
1.Anterior
2.Siguiente
3.Vistas estandar
4.Herramienta "Orbitar"
5.Herramienta "Desplazar"
6.Herramienta "Zoom"
7.Herramienta "Ventana de zoom"
8.Herramienta "Ver modelo centrado”
9.Aplicar zoom a fotografia

UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS DE PASEO
1.Herramienta "Situar camara"
2.Herramienta "Caminar"
3.Herramienta "Girar"

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE CAJA DE ARENA
1.Herramienta "Caja de arena desde contornos"
2.Herramienta "Caja de arena desde cero"
3.Herramienta "Esculpir"
4.Herramienta "Estampar”
5.Herramienta "Proyectar"
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6.Herramienta "Afadir detalle"
7.Herramienta "Voltear arista"
UNIDAD DIDACTICA 11. UBICACION
1.Botén "ARadir Localizacion”
2.Botén "Mostrar terreno”
3.Botén "Compartir modelo”
4.Boton "Obtener modelos”
5.Ajustes y gestores del modelo
6.Cuadro de dialogo "Informacién del modelo”
UNIDAD DIDACTICA 12. AJUSTES Y GESTORES DEL MODELO
1.Cuadro de diadlogo "Informacién de la entidad"
2.Explorador de materiales
3.Explorador de Componentes
4.Explorador de estilos
5.Marca de agua
6.Gestor de escenas
7.Ajustes de sombras
8.Gestor de capas
9.Suavizar aristas
10.Esquema
11.Niebla
12.Adaptar fotografia
13.Instructor
14.Cuadro de dialogo "Preferencias”
UNIDAD DIDACTICA 13. ENTIDADES
1.Entidades
2.Entidades de acotacion
3.Entidades de arco
4.Entidades de cara
5.Entidades de circulo
6.Entidades de componente
7.Entidades de curva
8.Entidades de grupo
9.Entidades de imagen
10.Entidades de linea
11.Entidades de linea guia
12.Entidades de plano de seccion
13.Entidades de poligono
14.Entidades de polilinea 3D
15.Entidades de punto guia
16.Entidades de superficie
17.Entidades de texto
18.Informacién de la entidad
UNIDAD DIDACTICA 14. ENTRADA Y SALIDA
1.Importacién de graficos 2D
2.Importacién de modelos 3D (DWG/DXF)
3.Importacién de modelos 3D (3DS)
4. Importacién de modelos 3D (KMZ/KML)
5.Importaciéon de modelos 3D (SHP)
6.Exportacion de graficos 2D
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7.Exportacion de gréaficos 2D (DWG/DXF)
8.Exportacion de graficos 2D (PDF/EPS)
9.Exportacion de modelos 3D (DWG/DXF)
10.Exportacion de modelos 3D (3DS)
11.Exportacion de modelos 3D (VRML)
12.Exportaciéon de modelos 3D (OBJ)
13.Exportacion de modelos 3D (FBX)
14.Exportacion de modelos 3D (XSI)
15.Exportacion de modelos 3D (KMZ)
16.Exportacion de modelos 3D (DAE)
17.Exportacion de lineas de seccion
18.Exportacion de animaciones
19.Escenas y animaciones

20.Impresién

PARTE 5. DECORACION DE INTERIORES: TECNICO
INTERIORISTA

UNIDAD DIDACTICA 1. LA DECORACION. ORIGEN E HISTORIA
1.Concepto de decoracion
2.0rigen e historia de la decoracion
1.- Prehistoria
2.- Periodo preclasico
3.- Periodo clasico
4.- Desde el periodo clasico hasta la actualidad
5.- Influencias de otras culturas
3.El interiorismo
1.- Decoracion de interiores
UNIDAD DIDACTICA 2. COMPOSICION
1.Principales aspectos a tener en cuenta en la composicion
2.Punto Focal
1.- Concepto
2.- Tipos
3.- Tarea del decorador. Busqueda del punto focal en diferentes estancias
3.Armonia y unidad
1.- Concepto
2.- Combinacion de elementos para conseguir armonia
4.Contraste y variedad
5.El ritmo visual en decoracién
1.- Tipos de ritmo visual
6.Equilibrio. Balance simétrico y asimétrico
UNIDAD DIDACTICA 3. LA LUZ
1.La luz como elemento basico en la decoracion
2.La luz natural
1.- Influencia de ventanas, claraboyas y puertas
2.- Influencia de los colores en la iluminaciéon
3.- Superficies, texturas y materiales
4.- Telas, tapicerias y suelos
5.- La distribucién de los muebles
3.La luz artificial
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1.- Caracteristicas de la iluminacion artificial
2.- El impacto de la luz en la decoracion
3.- Interpretacion de la luz
4.- Eleccion de lamparas y puntos luminicos. Consejos basicos
4.Tipos de iluminacién segun su funcionalidad
1.- lluminacién general
2.- lluminacién puntual o focal
3.- lluminacién ambiental o de exposicién
4.- lluminacién decorativa
5.Tipologia de lamparas y principales fuentes de luz
6.Principales sistemas de iluminacion
1.- lluminacién directa
2.- lluminacién indirecta
3.- lluminacion semi-directa
4.- lluminacién semi-indirecta
5.- lluminacion difusa o mixta
7.La iluminacién en las diferentes estancias de una casa
UNIDAD DIDACTICA 4. EL COLOR
1.La percepcion del color
1.- Factores que afectan a la percepcion del color
2.:Qué es el color?
1.- Espectro electromagnético
3.Propiedades basicas del color
1.- Tono
2.- Luminosidad
3.- Saturacion
4 .Espacio cromatico
5.Colores calidos y frios
6.Teoria del color. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva del color
1.- Sintesis aditiva
2.- Sintesis sustractiva
7.Armonia de colores
1.- Tipos de armonias
8.El contraste
1.- Contraste de tono
2.- Contraste de cantidad
3.- Contraste simultaneo
4.- Contraste entre complementarios
9.Psicologia, simbologia y estética del color
10.El color en la decoracion
UNIDAD DIDACTICA 5. LA UBICACION DE LOS ELEMENTOS EN EL ESPACIO
1.Importancia del espacio
2.Distribucién del espacio. Aspectos basicos
1.- Aspectos basicos a tener en cuenta
3.Formas de almacenamiento
4.Tipos de espacios
5.Elementos y accesorios decorativos de uso obligatorio
UNIDAD DIDACTICA 6. MATERIALES EMPLEADOS EN DECORACION
1.Eleccion de los materiales adecuados en decoracién
2.Utilizacién de materiales en decoracién: empleo de la madera
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1.- Maderas blandas
2.- Maderas duras
3.- Maderas comerciales
4.- Madera recuperada y antigua
5.- Maderas manufacturadas y sus usos
6.- Ventajas e inconvenientes del empleo de madera
3.Utilizacion de materiales en decoracion: empleo de la piedra
1.- Pizarra
2.- Granito
3.- Piedra caliza
4.- Piedra antigua y envejecida
5.- Guijarros
6.- Adoquines
4.Utilizacion de materiales en decoracion: empleo de ladrillos, baldosas y azulejos
5.Utilizacion de materiales en decoracion: empleo de hormigoén y yeso
6.Utilizacion de materiales en decoracién: empleo de vidrio
1.- Tipos
2.- El vidrio y la energia
3.- Vidrio decorativo
7.Utilizacion de materiales en decoracion: empleo de metal
1.- Hierro. Tipos
2.- Acero
3.- Otros
8.Utilizacion de materiales en decoracion: empleo de sintéticos, cuero y lindleo
1.- Tipos de plastico
2.- Formica y otros materiales
9.Utilizacion de materiales en decoracion: empleo de textiles
UNIDAD DIDACTICA 7. PRINCIPALES ESTILOS DECORATIVOS
1.Estilos en decoracién
2.Estilos en la actualidad
UNIDAD DIDACTICA 8. EFECTOS DECORATIVOS Y REVESTIMIENTOS EN TECHOS, PAREDES Y SUELOS
1.Decoracion de techos y paredes. Efectos conseguidos
2.Decoracion de techos
1.- Molduras
2.- Cornisas
3.Decoracién de paredes. Técnicas y materiales
1.- Pintura
2.- Patina
3.- Esponjado y trapeado
4.- Espatulado
5.- Empapelado
4.Revestimientos de paredes y techos
1.- Ultima tendencia en revestimiento de interiores: el fotomural
5.Revestimientos de suelo mas empleados
1.- Revestimiento textiles: moquetas y alfombras
UNIDAD DIDACTICA 9. DECORACION DE VENTANAS
1.Decoracion de ventanas. Aspectos practicos
1.- Decoracién en funcion de la estancia
2.Persianas
1.- Persianas fijadas sobre la pared
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2.- Persianas de bambu
3.Empleo de mosquiteras
4.Celosias
UNIDAD DIDACTICA 10. MOBILIARIO
1.Factores a tener en cuenta en la distribucién del mobiliario
1.- El sentido del equilibrio
2.Distribucion del mobiliario
1.- El recibidor y disposicién de los muebles
2.- Mobiliario del salon
3.- Mobiliario del comedor
4.- Mobiliario del dormitorio
5.- Escritorios
6.- Mobiliario de una biblioteca
7.- Muebles en jardines, terrazas y balcones
3.Tapizado de muebles
1.- Descripcion de los diferentes tipos de tejidos, principales caracteristicas y usos
4.0tros tipos de muebles y accesorios
1.- Muebles de madera
2.- Muebles metalicos, de plastico y de vidrio
3.- Camas y complementos
UNIDAD DIDACTICA 11. ASPECTOS COMPLEMENTARIOS DE LA DECORACION
1.Empleo de cuadros en la decoracion
1.- Algunas ideas de decoracion con cuadros
2.Empleo de plantas como motivo decorativo
1.- Plantas artificiales como alternativa
3.ldeas practicas y divertidas para un dormitorio infantil. Empleo de murales
1.- Murales
4.Detalles funcionales y decorativos: iluminacion, griferia, bisagras, pomos, etc.
5.Recipientes y soportes como elementos decorativos
1.- Uso de bandejas como elemento funcional o estético
2.- Recipientes decorativos cocina
3.- Recipientes y elementos decorativos bafio
UNIDAD DIDACTICA 12. CONSEJOS PARA UNA DECORACION PRACTICA
1.A todo color
1.- Tipos y calidad de los materiales
2.- Preparacion de superficies
2.Consejos para el hogar
3.Cambiar la decoracion
4.Adaptaciones
1.- Una cocina a medida
2.- Monoambiente
3.- Dos ambientes
4.- Unir a medias
UNIDAD DIDACTICA 13. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DEL ESPACIO SEGUN EL FENG SHUI
1.:,Qué es el Feng Shui?
2.La entrada principal y el recibidor segun el Feng Shui
3.Distribuir el espacio del salon segun el Feng Shui
4 .Decorar el Comedor segun el Feng Shui
5.0rganizar la Cocina de acuerdo el Feng Shui
6.Decorar los Dormitorios de Acuerdo al Feng Shui
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1.- Mobiliario y decoracion: disefar el nido perfecto
2.- Las habitaciones de los nifios/as
7.Los cuartos de bafio y el Feng Shui
8.Pasillos y escaleras
9.Ventanas y puertas segun el feng shui
UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE UN PROYECTO DE DECORACION
1.Fase preliminar
1.- Visita al local
2.Inicio del proyecto
1.- Eleccion de materiales y acabados de obra
3.Instalacion de elementos obligados
4.Colocacion de mobiliario
5.Control de calidad y dossier de entrega
6.ANEXO. IDEAS Y EJEMPLOS PARA LA DECORACION

PARTE 6. AUTOCAD. DISENO EN 2D Y 3D

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERFAZ DEL USUARIO
1.Introduccion a Autocad
2.Herramientas de la ventana de aplicacion
3.Ubicaciones de herramientas
UNIDAD DIDACTICA 2. COORDENADAS Y UNIDADES
1.Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP
2.Coordenadas cartesianas, polares
3.Unidades de medida, angulos, escala y formato de las unidades
4.Referencia a objetos
UNIDAD DIDACTICA 3. COMENZAR UN PROYECTO
1.Abrir y guardar dibujo
2.Capas
3.Vistas de un dibujo
4.Conjunto de planos
5.Propiedades de los objetos
UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR
1.Designacion de objetos
2.Dibujo de lineas
3.Dibujo de rectangulos
4.Dibujo de poligonos
5.Dibujo de objetos de lineas multiples
6.Dibujo de arcos
7.Dibujo de circulos
8.Dibujo de arandelas
9.Dibujo de elipses
10.Dibujo de splines
11.Dibujo de polilineas
12.Dibujo de puntos
13.Dibujo de tablas
14.Dibujo a mano alzada
15.Notas y rétulos
UNIDAD DIDACTICA 5. OTROS ELEMENTOS DE DIBUJO
1.Bloque
2.Sombreados y degradados
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3.Regiones
4.Coberturas
5.Nube de revision
UNIDAD DIDACTICA 6. MODIFICAR OBJETOS
1.Desplazamiento de objetos
2.Giros de objetos
3.Alineacion de objetos
4.Copia de objetos
5.Creacién de una matriz de objetos
6.Desfase de objetos
7.Reflejo de objetos
8.Recorte o alargamiento de objetos
9.Ajuste del tamafio o la forma de los objetos
10.Creacion de empalmes
11.Creacién de chaflanes
12.Ruptura y unién de objetos
UNIDAD DIDACTICA 7. ACOTAR
1.Introduccion
2.Partes de una cota
3.Definicion de la escala de cotas
4 Ajustar la escala general de las cotas
5.Creacién de cotas
6.Estilos de cotas
7.Modificacion de cotas
UNIDAD DIDACTICA 8. CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO
1.Cambio de vistas
2.Utilizacion de las herramientas de visualizacion
3.Presentacion de varias vistas en espacio modelo
UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS 3D
1.Creacién, composicion y edicién de objetos solidos
2.Creacion de solidos por extrusion, revolucion, barrer y solevar
UNIDAD DIDACTICA 10. CREACION DE MALLAS
1.Presentacion general de la creacion de mallas
2.Creacion de primitivas de malla 3D
3.Construccion de mallas a partir de otros objetos
4.Creacion de mallas mediante conversion
5.Creacién de mallas personalizadas (originales)
6.Creacion de modelos alambricos
7.Adicién de altura 3D a los objetos
UNIDAD DIDACTICA 11. FOTORREALISMO
1.El comando Render
2.Tipos de renderizado
3.Ventana Render
4.0tros controles del panel Render
5.Aplicacion de fondos
6.lluminacion del disefo
7.Aplicacion de materiales
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