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duracién total: 1.500 horas horas teleformacion: 450 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

El Master en Artes Visuales y Multimedia responde al desarrollo de las nuevas tecnologias artisticas
para la generacion, tratamiento y manipulacién de imagenes y sonidos. La tecnologia a cambiado en
gran parte las Artes visuales y sus maneras de crear, a las que se han unido otros sectores para
hacer que la creacion visual tenga un papel mas relevante en nuestra sociedad.

Con el Master en Artes Visuales y Multimedia podras convertirte en un artista visual destacado,
sacando el maximo partido a tu creatividad y obteniendo los mejores resultados. Aprende los
principales softwares para la realidad virtual y aumentada, la creacion 3D con Cinema 4D, o Maya,
Arte Sonoro, etc. Forma parte de la revolucion tecnoldgica y creativa mas novedosa.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Conocer que son las Artes Visuales y Multimedia, asi como su creciente importancia profesional en
la sociedad.

- Aprende a desarrollar imagenes digitales y entornos de interaccién por realidad virtual y
aumentada.

- Dominar los principales programas para la creaciéon de Artes Visuales en 3D.

- Controlar las técnicas de creacioén con Cinema 4D y Autodesk Maya.

- Aprender los principales lenguajes para el desarrollo informatico.

- Manejar los medios y formas de crear Arte Sonoro con Pro-Tools.

para qué te prepara

Con el Master en Artes Visuales y Multimedia te formaras como artista del medio digital y
tecnolégico. Te garantiza el aprendizaje de los Software con mayor potencial para el arte digital,
como Maya o Cinema 4D entre otros. Dominaras las técnicas de animacion y la creacién de
entornos virtuales por medio de la realidad virtual y aumentada para dar forma a tus ideas. Asi
obtendras todas las competencias para ser un profesional de las artes visuales.

salidas laborales

Con este Master en Artes Visuales y Multimedia te podras convertir en un profesional de las artes
visuales de éxito. Podras desarrollarte como artista independiente, especializado en arte y
tecnologia, representado en las galerias del sector. Ademas, tus conocimientos te permitiran trabajar
en equipos multidisciplinares, como estudios de disefio, videojuegos, Concept Art, etc.
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

Centro de Farmacidn
H de POSTGRADO
como centro de Formacion acreditado para Ia imparticion a nivel nacional de formacién “"}”:,' ESEH
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XOOOGKX(K ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i alPlande F ion INESEM en la convacateria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con ndmero de expediente XXXX- JXXX-XHOCOK

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

I_I@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES ”f'

Tl Tute furopes ar
Dstudios tmpresariales

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'Teoria del Arte. Técnicas y Medios Artisiticos'

- Manual teodrico 'Introduccién a la Realidad Virtual y Aumentada'

- Manual tedrico 'Realidad Virtual con Unreal Engine'

- Manual tedrico 'Programacion de la Realidad Aumentada’

- Manual tedrico 'Modelado, Animacion y Renderizado con Cinema 4D'
- Manual tedrico 'Modelado y Animacion 3D con Autodesk Maya'

- Manual tedrico 'Adobe After Effect CC'

- Manual tedrico 'Pro Tools 12'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informaciéon complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucidn de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

MODULO 1. TEORIA DEL ARTE. TECNICAS Y MEDIOS ARTISTICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL ESTUDIO DE LA HISTORIA
1.El Concepto de Arte y la Creacion Artistica
2.El Artista y la Clasificacion de las Artes
3.Evolucion de la Teoria del Arte: De la Antigledad al siglo XX
4. a Naturaleza de la Obra de Arte
5.0bservacion y Sensibilidad en el Analisis de la Obra de Arte
UNIDAD DIDACTICA 2. METODOS DE ESTUDIO E HISTORIOGRAFIA DEL ARTE
1.El método y la critica artistica hasta el siglo XVIII. Los estudios de J.J. Winckelmann
2.El método histoérico-critico y el método positivista
3.El método formalista
4.El método iconografico o iconolégico
5.Los métodos socioldgicos y psicologicos
6.El método estructuralista o semiolégico
UNIDAD DIDACTICA 3. EL LENGUAJE ARTISTICO: PINTURA Y ESCULTURA
1.Materiales y Técnicas Escultéricas
2. Materiales y Técnicas Pictoricas
UNIDAD DIDACTICA 4. EL LENGUAJE ARTISTICO: ARQUITECTURA Y OTRAS DISCIPLINAS ARTIiSTICAS
1.Materiales y Técnicas Arquitectonicas
2.Tipos de Edificios
3.0tras Materias y Técnicas Artisticas
UNIDAD DIDACTICA 5. ESTETICA Y TEORIA DEL ARTE
1.Evolucion de la Estética en la Teoria del Arte

MODULO 2. MODELADO Y ANIMACION 3D CON AUTODESK MAYA

UNIDAD DIDACTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA
1.Introduccion
2.Elementos de la interfaz de Maya
UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS
1.Trabajar en escenas de Maya
2.Importar y exportar
3.Manipulacién de visores
4.Niveles de representacion
5.Vistas
6.Explorar escenas de Maya
UNIDAD DIDACTICA 3. POLIGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS
1.Poligonos
2.Propiedades de poligonos
3.NURBS
4.Propiedades de NURBS
5.Curvas
6.Textos
UNIDAD DIDACTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS
1.Seleccionar
2.Ocultar y bloquear en Maya
3.Transformaciones
4.Grupos
5.Copias
UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

+ Informacion Gratis
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1.Modelar poligonos
2.Modelar superficies
3.Modelar curvas

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS Y ALINEACION
1.Capas
2.Alineacion

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFORMADORES
1.Acceso a deformadores
2.Lattice, Wrap y Bend
3.Flare, Sine y Squash
4. Twist, Wave y Sculpt
5.Wire, Blend y Revolve

UNIDAD DIDACTICA 8. MATERIALES EN MAYA
1.Editor de materiales
2.Creacion y asignacion de materiales
3.Edicion de materiales
4.Texturas

UNIDAD DIDACTICA 9. LUCES
1.Creacion de luces
2.Edicién de luces

UNIDAD DIDACTICA 10. CAMARAS
1.Creacioén de camaras
2.Edicién de atributos

UNIDAD DIDACTICA 11. ANIMACIONES
1.Animaciones manuales
2.Animaciones automaticas
3.Trayectorias
4.Animacion de deformadores

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO
1.Renderizar escenas
2.Renderizar animaciones
3.Imagenes de fondo

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS
1.Emisor de particulas
2.Atributos

UNIDAD DIDACTICA 14. EJERCICIOS PRACTICOS

MODULO 3. MODELADO, ANIMACION Y RENDERIZADO CON CINEMA 4D

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D
1.Introduccion
2.Elementos de la interfaz
UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS
1.Trabajar con escenas
2.Importar y Exportar
3.Manipulacién de visores
4 Vistas
5.Explorar escenas
6.Niveles de representacion
UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D
1.Creacion de primitivas
2.Propiedades de primitivas
UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES
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1.Seleccionar y ocultar objetos
2.Mover, Rotar y Escalar
3.Grupos y Proteccién
4.Conectar objetos
5.Hacer editable
UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES
1.Splines primitivas
2.Propiedades de las splines
3.Splines a mano alzada
4.Edicion de Splines
5.NURBS
UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D
1.Copiar objetos
2.Duplicar objetos
3.Matriz
4. Alinear objetos
UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS
1.Creacién y eliminacién
2.Incluir objetos
3.Gestor de capas
UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D
1.Aplicaciéon de deformadores
2.Deformadores |
3.Deformadores Il
UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D
1.Materiales predefinidos
2.Editar materiales
3.Creacion de materiales
UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION
1.Tipos de luces
2.Parametros de luces
UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA
1.Camaras
2.Elementos de escena
UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D
1.Paleta de tiempo
2.Animaciones automaticas
3.Animaciones manuales
4.Editar animaciones
5.Alinear trayectorias a formas Splines
UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS
1.Emisor de particulas
2.Deformadores de particulas
UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D
1.Renderizar escenas
2.Renderizar animaciones

MODULO 4. DISENO CON AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS
1.Introduccion al video digital
2.Planificacién del trabajo
3.After Effects y otras aplicaciones de Adobe
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4.Conceptos basicos de la postproduccion
UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS
1.Interfaz de After Effects
2.Paneles
3.Activar una herramienta
4.Busqueda y zoom
5.Ajustes de composicion y proyecto
6.Paneles mas usados en After Effects
7 .Preferencias
8.Ejercicio de creacién de espacio de trabajo
UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS
1.Crear un proyecto
2.Tipos de proyectos
3.Unidades de tiempo
4.Composiciones
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS
1.Métodos de importacion
2.Formatos compatibles
3.El panel de proyectos
4.0rganizar material de archivo
5.Marcadores de posicién y Proxy
6.Canal alfa
7.Fotogramas y campos
8.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS
1.Crear capas
2.Atributos de capa
3.Tipos de capas
4.Trabajar con capas
5.Recortar capas
6.Administrar capas
7.Fusién de capas
8.Estilos de capas
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS
1.Definicion y visualizacion
2.Crear fotogramas clave
3.Editar fotogramas clave
4.Interpolaciones
5.Trazados de movimiento
6.Aceleracion y desaceleracion
7.Herramienta de posicion libre |
8.Herramienta de posicion libre Il
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS
1.Insertar texto

2. Editar texto

3.Panel Caracter y panel parrafo
4.Animacion de texto
5.Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS
1.Herramientas de pintura
2.Tampodn de clonar y borrador
3.Animar un trazado
4.Capas de forma
5.Mascaras y Transparencias
6.Animar mascaras
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS
1.Canales alfa y mates
2.Incrustacién y croma
3.Aplicacion de efectos
4.Tipos de efectos
5.Ajustes preestablecidos
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS
1.Imagenes 3D y capas
2.Desplazar y girar una capa 3D
3.Procesador tridimensional
4 Vistas preestablecidas
5.Camaras
6.Capas de luz
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER EFFECTS
1.Plugins
2.Audio en After Effects
3.Propiedades y efectos de audio
4.Previsualizacion |
5.Previsualizacion Il
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS
1.Principios basicos
2.Tipos de exportacion
3.Panel Cola de procesamiento
4.Formatos de exportacion
5.Ejercicios

MODULO 5. PRODUCCION MUSICAL

UNIDAD DIDACTICA 1. MUSICA
1.Historia y evolucion
2.La notacion musical. TIME. Brujula
3.Estructuras musicales. Conceptos
4.Introduccion a la produccion musical
UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA INSTRUMENTAL
1.Instrumentos musicales
2.Formacion clasica
3.Formacion contemporanea
UNIDAD DIDACTICA 3. ESTUDIOS DE GRABACION

1.Diseino acustico y operativos
2.Equipo. Analdgico. Digital
3.Sistemas de escucha y vigilancia
4 .Estudios moviles
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5.Uso y mantenimiento de estudio
UNIDAD DIDACTICA 4. GRABACION EN SISTEMAS ANALOGICOS
1.Teoria
2.Sefal analdgica
3.CONECtrénica
4.Tablas mezclar
5.Sistema de grabacion
6.Periféricos
UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMA DE GRABACION DIGITAL
1.Teoria
2.Senal digital
3.CONECtrénica
4.Tablas mezclar
5.Sistema de grabacion
6.Periféricos
UNIDAD DIDACTICA 6. SOFTWARE PARA GRABACION MUSICAL
1.MAC/PC
2.Tarjetas de sonido
3.Converter - anterior - sin enchufe
4.Pro Tools. Hardware y software
5.Particularidades
6.Logic Audio, Cubase y Nuendo
7.0tros sistemas
UNIDAD DIDACTICA 7. PROYECTOS MUSICALES
1.Disefno y organizacion humana
2.Equipo
3.Analisis y planes de grabacion
4.Produccion Ejecutiva y Artistica
5.Precauciones y consejos
UNIDAD DIDACTICA 8. SENAL CAPTURAR. ENTORNO ACUSTICO
1.Los tipos de habitaciones. Acustico. Elementos acondicionados méviles. Micréfonos
2.Dinamica. Condensador, diafragma, sensibilidad Polar Responder, Responder en frecuencia, impedancia
3.Captacion de instrumentos acusticos Viento, Cuerda, percusion ...
4.Cerrar técnica de microfonia, equipo de musica ...
5.Captacion de instrumentos eléctricos. Teclados, Guitarras, Amplificadores de Bajo, Amplificadores Y, Tablets, Insi
Electro, cajas DI, los efectos de pedal
UNIDAD DIDACTICA 9. SENAL MIXTA
1.Preamp. De entrada, ganancia, impedancia, Phantom, filtros, valvulas vs transistores. Los hibridos con EQ,
dinamica canal ...
2.Ecualizadores. Generadores de matices. Tipos de filtros de ecualizaciéon
3.Procesador de efectos. Reverb, delay, MultiFX
UNIDAD DIDACTICA 10. ESTEREO, MEZCLA Y MATERIZACION
1.Analégico. SPLIT. IN-LINE. Hibridos
2.Digital
3.Automatizacién. Archivo y recuerde
4.Tipos. Estilos
5.Al vinilo, CD, DVD
6.Los Mejores mezclador del mundo
7.Maestra de la produccion
8.Fabricacion vinilo, cassette, CD, DVD
UNIDAD DIDACTICA 11. DE PROCESAMIENTO DE SENALES. DINAMICA

+ Informacion Gratis

www.formacioncontinua.eu informacion y matriculas: 958 050 240 fax: 958 050 245



https://www.formacioncontinua.eu/Master-En-Artes-Visuales-Y-Multimedia

Master en Artes Visuales y Multimedia + 8 Créditos ECTS

1.Compresores. Limitadores. Expander In, Out, umbral, ratio, intervalo, maquillaje, ataque, release activa
2.Puerto ruido Umbral, rango, ataque, bodega, decaimiento, suelte el gatillo
3.Maximizador

UNIDAD DIDACTICA 12. DE PROCESAMIENTO DE SENALES. FX
1.Reverb, delay, eco
2.Modulacion
3.Armonizadores
4 .Efectos creativos

UNIDAD DIDACTICA 13. INDUSTRIA, PROMOCION Y PSICOLOGIA DEL DJ
1.Situacién actual
2.Pasos a seguir
3.Promocion
4.Consejos

MODULO 6. PRO TOOLS 12

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PRO TOOLS
1.Presentacion del sistema Pro Tools
2.Métodos abreviados de teclado

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION DEL SISTEMA PRO TOOLS
1.Estructuras de carpetas y archivos en Pro Tools
2.Configuracién basica del sistema Pro Tools
3.Motor de Reproduccion
4.Frecuencia de muestreo y profundidad de bits

UNIDAD DIDACTICA 3. VENTANAS Y SESIONES EN PRO TOOLS
1.Ventanas de trabajo en Pro Tools
2.Sesiones de Pro Tools

UNIDAD DIDACTICA 4. PISTAS EN PRO TOOLS
1.Tipos de pistas
2.Controles e indicadores de pista
3.Creacion de pistas. Asignacion de E/S
4.Pista de Click
5.Configuracién del compas y tempo de la sesion
6.Lista de Clips

UNIDAD DIDACTICA 5. REPRODUCCION DE AUDIO
1.Inicio y detencion de la reproduccion
2.Definicion de la ubicacién de reproduccién
3.La ventana Transporte
4.Modos de reproduccion

UNIDAD DIDACTICA 6. GRABACION DE AUDIO
1.Configuracion de una grabacion
2.Modos de grabacion
3.Activacion de pista para grabacién
4.Definicion de puntos o regiones de pinchar para grabar
5.Deshacer o cancelar una grabacion

UNIDAD DIDACTICA 7. GRABACION MIDI
1.Consideraciones generales
2.Asignacion de E/S a pistas MIDI
3.Asignacion de E/S a pistas de instrumento
4.Grabacion de MIDI
5.Edicion de MIDI

UNIDAD DIDACTICA 8. EDICION DE AUDIO I: COMANDOS Y HERRAMIENTAS DE EDICION
1.Nociones y comandos basicos de ediciéon

+ Informacion Gratis
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2.Los modos de edicion
3.Herramientas de edicion
4.Fundidos
UNIDAD DIDACTICA 9. EDICION DE AUDIO II: ORGANIZACION DEL AUDIO
1.Reglas de Tiempo, Tempo, Compas, Clave y Acordes
2.El uso de Marcadores
3.Bucles y Grupo de clips
UNIDAD DIDACTICA 10. EDICION DE AUDIO Ill: PROCESAMIENTO DE ARCHIVOS DE AUDIO
1.Médulos AudioSuiteComprension y expansion de tiempo con Elastic Audio
2.La ventana Operaciones de Eventos
UNIDAD DIDACTICA 11. MEZCLAS Y MASTERING
1.Los flujos de sefal en los distintos tipos de pista
2.Inserciones y envios de pista
3.Mddulos adicionalesAutomatizacion. Nociones basicas
4.La mezcla final
5.La masterizacion
6.El comando Realizar Bounce a Disco

MODULO 7. INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA
1.Tipos de realidades
2.Ventajas e inconvenientes de las realidades
UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL
1.Historia de la Realidad Virtual
2.Hitos en la historia de la Realidad Virtual
3.Actualidad de la Realidad Virtual
4 Historia de la Realidad Aumentada
5.Actualidad de la Realidad Aumentada
UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1.Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2.Periféricos de Realidad Virtual
3.Componentes basicos para Realidad Aumentada
4.Tecnologia de visualizacion de Realidad Mixta
UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL
1.Aplicaciones de la Realidad Virtual
2.Aplicacién de la Realidad Aumentada
3.Aplicaciones de la Realidad Mixta
UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1.Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

MODULO 8. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION
1.Instalacion y configuracion de Unreal Engine
2.Instalacion de Unreal Engine 4

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION
1.Creacion de proyecto
2.Navegando por la interfaz
3.Importacion de activos

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION
1.AAadir mallas al nivel
2.Acerca de los materiales
3.Agregar texturas
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4.Usando materiales
5.Acerca de los planos
6.Acerca de los nodos de planos
UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES
1.Planos
2.Materiales
3.Interfaz de usuario
4.Cémo crear un juego simple
5.Sistemas de particulas
UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO
1.Animaciones
2.Audio
UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
1.Inteligencia artificial (I1A)
2.Coémo crear un FPS simple

MODULO 9. PROGRAMACION DE REALIDAD AUMENTADA
UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE PROGRAMACION PARA REALIDAD AUMENTADA
1.Introduccion a la realidad aumentada (AR)
2.Aplicaciones de la realidad aumentada
3.Amenazas de la realidad aumentada
UNIDAD DIDACTICA 2. UNITY
1.Introduccion a Unity
2.Descarga e instalacion de Unity
3.Interfaz de Unity
4.Creacion de videojuego
UNIDAD DIDACTICA 3. ARKIT
1.Aspectos introductorios de la realidad aumentada (AR)
2.Requisitos
3.Como funciona la AR
4.Renderizando la vista
5.Seguimiento mundial con sesiones
6.Responder a los eventos de la sesion
7.El cuadro, la camara y los anclajes actuales
8.Anadiendo enemigos a la escena
9.Una breve introduccién a las matematicas 3D
10.Estimacion de luz
11.Disparar a enemigos
12.Disefo de nivel
13.Disefio 2D a Mundo 3D
14.Firebugs
15.Colision de ancla
16.Destruccion de Firebug
UNIDAD DIDACTICA 4. ARCORE
1.Introduccion a ARCore
2.Configurar el entorno
3.Adicion de dependencias y permisos de ARCore
4.Detras de la escena ARCore
5.Aumento de la escena
UNIDAD DIDACTICA 5. VUFORIA
1.Introduccion a Vuforia
2.Desarrollar juegos de AR en Unity
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3.Primeros pasos

4 .Creacion del chef en Vuforia

5.Introduccién al reconocimiento de imagenes

6.Adicion de objetivos de imagen a la escena

7.Explorando el DefaultTrackableEventHandler

8.Realizacion de sus propias acciones de seguimiento
UNIDAD DIDACTICA 6. LAYAR

1.Layar Creator

2.Publica tu campana

MODULO 10. TRABAJO FIN DE MASTER
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