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Entornos Digitales

duracién total: 1.500 horas horas teleformacion: 450 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

El disefio grafico en la actualidad ha incrementado su relevancia, ya que se ha convertido en una
herramienta principal que te ayuda a poder comunicar al cliente los valores de un producto o servicio
con mayor impacto.

Con el Master de Disefio Grafico y Comunicacién en Entornos Digitales podras prepararte para
desarrollar de una manera mas creativa la comunicacion en el ambito digital gracias al conocimiento
de las herramientas del Software de Adobe XD.

Eligiendo INESEM, tendras a tu disposiciéon un equipo de profesionales especializados en el ambito
del disefio grafico y la comunicacion online cuyo objetivo es proporcionarte las habilidades y técnicas
necesarias para que puedas llevar a cabo todo el proceso creativo a la hora de comunicar un
producto o servicio.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Conocer las técnicas basicas a desarrollar en el disefio grafico.

- Distinguir, disefiar y crear tipografias creativas

- Desarrollar y conocer el disefio vectorial con Adobe lllustrator

- Crear Ebooks y Revistas Digitales.

- Aprender a tratar y retocar digitalmente imagenes con Photoshop

- Conocer las funcionalidades del Software Adobe XD

- Profundizar en los conceptos de Identidad Corporativa, Branding, Comunicacion Digital y User
Experience

para qué te prepara

El Master de Disefio Grafico y Comunicacién en Entornos Digitales te prepara poder desarrollar
disenos graficos enfocados a la comunicacion digital. Asi, podras crear tipografias, disefios
vectoriales, graficos animados, videos, efectos especiales y tratar y retocar fotos entre otras muchas
actividades. Conoceras los conceptos relacionados con la comunicacion, como la identidad visual
corporativa, la publicidad online o las metodologias Lean UX sobre la experiencia del usuario.

salidas laborales

Al finalizar el master, podras poner en practica lo aprendido en organizaciones de distinta indole.
Asi, podras unirte al departamento de disefio grafico y desarrollar las habilidades y técnicas
aprendidas de manera eficiente, con las que podras optar a puestos de mayor responsabilidad.
Podras especializarte en la comunicacion digital y utilizar correctamente las herramientas
aprendidas.
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

Centro de Farmacidn
H de POSTGRADO
como centro de Formacion acreditado para Ia imparticion a nivel nacional de formacién “"}”:,' ESEH
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XOOOGKX(K ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i alPlande F ion INESEM en la convacateria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con ndmero de expediente XXXX- JXXX-XHOCOK

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

I_I@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES ”f'

Tl Tute furopes ar
Dstudios tmpresariales

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'Usabilidad'

- Manual teodrico 'Tipografia Creativa'

- Manual teodrico 'Disefio Grafico: Fundamentos y Técnicas'
- Manual tedrico 'Identidad Visual Corporativa y Branding'
- Manual tedrico 'Disefio UI con Adobe Xd'

- Manual tedrico 'Comunicacioén y Publicidad'

- Manual tedrico 'Adobe Illustrator CC'

- Manual tedrico 'Adobe After Effect CC'

- Manual teodrico 'Adobe Photoshop CC'

- Manual tedrico 'Adobe Premiere CC'

- Manual tedrico 'Creacién de EBooks y Revistas Digitales'

- LICENCIA

fax: 958 050 245
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informaciéon complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucidn de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

MODULO 1. DISENO GRAFICO: FUNDAMENTOS Y TECNICAS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION
1.Comunicacion y publicidad
2.Breve historia de la publicidad
UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DISENO
1.Disefo y disefo grafico
2.Fases del disefio
3.Elementos basicos que intervienen en el disefo
4.La composicion
5.Teoria de la percepcion
UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD APLICADA AL DISENO
1.Definicién y Pensamiento Creativo
2.Esquema creativo: competencias
3.Estrategia creativa
4.Tecnologia del anuncio
UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO GRAFICO POR ORDENADOR
1.El Ordenador: hardware y software
2.0rigenes del disefio grafico por ordenador
3.Formatos de imagenes
4.Software de disefo grafico
UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON GRAFICOS VECTORIALES
1.El formato vectorial
2.Funcionamiento del formato vectorial
3.Vectorizacidon manual y automatica
4.Formatos vectoriales
UNIDAD DIDACTICA 6. TEORIA DEL COLOR
1.El color
2.Psicologia del Color
3.El color en impresién
UNIDAD DIDACTICA 7. TIPOGRAFIA
1.Concepto de tipografia
2.Anatomia de la letra
3.Clasificacion de los tipos
4 .Caracteristicas de edicion de las fuentes
5.Tipografia en el proceso digital
6.Trabajar con tipografias en el disefio
7.Instalacién de fuentes
8.Gestores de fuentes
9.Software para la creacion de fuentes tipograficas
UNIDAD DIDACTICA 8. COMPOSICION Y MAQUETACION
1.Formato digital o impreso
2.Diseno de la reticula compositiva
3.Soportes graficos: de la pantalla a la realidad
UNIDAD DIDACTICA 9. IMAGEN Y DISENO
1.llustracién publicitaria
2.Software para ediciéon de imagenes
3.Photoshop
UNIDAD DIDACTICA 10. SEMIOTICA Y SENALETICA

www.formacioncontinua.eu informacion y matriculas: 958 050 240 fax: 958 050 245


http://www.formacioncontinua.eu/Master-En-Diseno-Grafico-Online

Master de Disefo Grafico y Comunicacién en Entornos Digitales

MODULO 2. TIPOGRAFIA CREATIVA

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERES TIPOGRAFICOS
1.Formas
2.Tamano
3.El cuerpo de las letras
4.Disefio de impacto con tipografia
5.Disefio de alfabetos a lo largo de la historia
6.Uso del color en tipografia
UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOGRAFIA EN EL ENTORNO CORPORATIVO, EDITORIAL Y WEB
1.Tipografia en el entorno corporativo, editorial y web
UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO Y TEXTURA TIPOGRAFICOS
1.Soluciones decorativas
2 llustracién tipografica
3.Textura en las letras
UNIDAD DIDACTICA 4. LETTERING
1.:,Qué es el Lettering?
2.Breafing y Bocetaje
3.Tipografia y Caligrafia
4.Familias Tipograficas
5.Tracking y Kerning
6.El espacio negativo
7.Recursos en dibujo tipografico
8.Contrastes decorativos
9.Graffiti
10.Digitalizar nuestras letras dibujadas a mano
UNIDAD DIDACTICA 5. GENERAR TIPOGRAFIAS: PROYECTO FINAL
1.Disefno y creacion de una tipografia digital

MODULO 3. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1.Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
1.Novedades del programa
2., Qué es un gréfico vectorial?
3.¢,,Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO
1.La interfaz y area de trabajo
2.Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
3.Las paletas flotantes y vistas
4.Desplazarse por el documento
5.Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
6.Las mesas de trabajo
7.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS
1.Herramientas de seleccion |
2.Herramientas de seleccion Il
3.Trabajar con selecciones
4.Agrupar objetos y modos de aislamiento
5.Alinear y distribuir objetos
6.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

+ Informacion Gratis
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1.Crear formas basicas
2.Herramienta destello, linea y lapiz
3.Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
4.Contorno y relleno
5.Herramienta borrador y suavizar
6.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO
1.Modos de color
2.Colorear desde la paleta muestras
3.Cambiar trazo
4 Pintura interactiva
5.Paleta personalizada y paleta Muestras
6.Copiar atributos
7.Degradados y transparencias
8.Motivos
9.Volver a colorear la ilustracion
10.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER
1.Nociones sobre trazados
2.Herramienta pluma
3.Trabajar con trazados |
4.Trabajar con trazados I
5.Herramientas de manipulacion vectorial
6.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS
1.Acerca de las capas
2.El panel capas
3.Trabajar con capas |
4.Trabajar con capas Il
5.Mascaras de recorte
6.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO
1.Textos
2.Importar textos y crear columnas
3.Enlazar texto y el area de texto
4.Texto objetos y formatear texto
5.Propiedades de parrafo y estilos
6.Rasterizar y exportar texto
7.Atributos de Apariencia
8.0rtografia y envolventes
9.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS
1.Aplicar y editar efectos
2.Rasterizacién y efecto de sombra
3.0bjetos en tres dimensiones
4.Mapeado
5.Referencia rapida de efectos
6.Estilos graficos
7.Pinceles
8.Pincel de manchas
9.Simbolos
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10.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS
1.Escalar objetos
2.Rotar y distorsionar objetos
3.Colocar y reflejar objetos
4.Envolventes
5.Combinar objetos
6.Fusion de objetos
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS
1.Optimizar imagenes
2.Mapas de imagen
3.Sectores
4.Exportar e importar imagenes
5.Crear PDF
6.Automatizar tareas
7.Calcar mapa de bits
8.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION
1.Impresion; panorama general
2.Acerca del color
3.Informacién de documento
4.0Opciones generales de impresion |
5.0pciones generales de impresioén |l
6.Archivos PostScript y degradados
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS
1.Degradados en trazos
2.Creacion de patrones
3.Cuadricula de perspectiva
4.Gréficas
5.Herramienta rociar simbolos
6.Ejercicios

MODULO 4. IDENTIDAD VISUAL CORPORATIVA Y BRANDING

UNIDAD DIDACTICA 1. IDENTIDAD CORPORATIVA
1.Concepto de identidad corporativa
2.Manual de Identidad Corporativa
3.Elementos de la identidad corporativa
4.Recuerda
5.Autoevaluacion
UNIDAD DIDACTICA 2. EL BRIEFING
1.Introduccion
2.0Objetivos
3.Mapa Conceptual
4.El briefing en un proyecto de identidad visual corporativa
UNIDAD DIDACTICA 3. PACKAGING

1.Definicion de Packaging

2.Consumo, marketing, merchandising y packaging
3.Presupuesto previo

4 Briefing

5.Investigacion de campo
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6.El producto
7.Elementos basicos del packaging primario, secundario, terciario
8.0rientacion al mercado/cliente (mostrador, lineal, expositor)
9.Componentes del envase
10.Boceto
11.Morfologia (posibilidades)
12.Genérico/personalizado
13.Naming/Marca/imagen
14.Componentes visuales
15.Estética, innovacion y tendencias
16.Herramientas de disefio: Apoyo CAD/CAM/CAE
UNIDAD DIDACTICA 4. BRANDING
1.¢,Qué es una marca?
2.Personalidad y estructura de la marca
3.La planificacion estratégica
4.Valor de la marca: Brand Equity
5.Marcas corporativas y marca producto
6.Modelo de arquitectura de marcas
7.El brand manager como gestor
8.Brand meaning management - identidad de marca 3.0
9.El storytelling
10.Branded content y product placement
11.Personal branding - como crear tu propia marca
12.0tras manifestaciones - cool hunting, deteccién de insight

MODULO 5. CREACION DE EBOOKS Y REVISTAS DIGITALES

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LOS LIBROS ELECTRONICOS
1.¢,Qué es un eBook?
2.Demanda de eBook
3.Lectores de Libros Electronicos
4 Diferentes formatos de eBook
5.Formato ePub. Maquetacion Ajustable y Fija
6.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION Y CREACION PROFESIONAL DE EBOOKS
1.Como configurar una pagina en InDesign para la creacion profesional de eBooks
2.Como importar texto de Word a InDesign
3.Adobe Digital Editions , Readium y Kindle Previewer
4 Metodologia a seguir en la maquetacion de eBooks
5.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DEL COLOR PARA EBOOKS
1.Aplicar color
2.Muestras y matices
3.Degradado
4 Efectos
5.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 4. ESTILOS
1.Estilos de parrafo y caracter
2.Tablas
3.Capitulares, estilos anidados y estilos GREP
4. Reemplazar y modificar formato local
5.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 5. ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN LA CREACION EBOOKS CON INDESIGN |
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1.Imagenes: Importar y objetos anclados
2.Imagenes: Marcos, exportaciéon de objetos
3.Hipervinculos y referencias cruzadas
4 Metadatos, el estandar XMP
5.Afadir Audio a los eBooks
6.Afadir Video a los eBooks
7.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 6. ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN LA CREACION EBOOKS CON INDESIGN I
1.Diccionarios, listas y notas al pie
2.Tablas de contenido
3.Panel articulos: el orden de los elementos
4 Etiquetas personalizadas: clases, estilos, importacion
5.Portadas para ePub
6.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS, BOTONES Y ANIMACIONES
1.Capas: Trabajo, adicion de objetos, orden
2.Crear botones interactivos
3.Diapositivas
4.Ventanas emergentes
5.Pies de foto interactivos
6.Animacién de objetos
7.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 8. TRABAJAR CON DISENOS FLOTANTES Y ALTERNATIVOS
1.Flujo de trabajo correcto
2.Disefnos Flotantes
3.Disefos Alternativos
4 Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 9. PUBLICAR ONLINE DESDE INDESIGN
1.¢,Qué es Publish Online y como funciona?
2.Visualizacién del documento publicado
3.Panel de control de Publish Online
4 Ejercicios Practicos

MODULO 6. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES:
PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1.Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
1.Novedades del programa
2.Tipos de imagenes
3.Resolucion de imagen
4.Formato PSD
5.Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO
1.Abrir y guardar una imagen
2.Crear un documento nuevo
3.Area de trabajo
4.Gestion de ventanas y paneles
5.Guardar un espacio de trabajo
6.Modos de pantalla
7 .Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS
1.Barra menu
2.Barra de herramientas
3.0pciones de Herramientas y barra de estado
4.Ventanas de Photoshop |
5.Ventanas de Photoshop Il
6.Zoom y mano y ventana navegador
7 .Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION
1.Herramientas de seleccién
2.Herramienta marco
3.0pciones de marco
4.Herramienta lazo
5.Herramienta Varita
6.Herramienta de seleccion rapida
7.Herramienta mover
8.Sumar restar selecciones
9.Modificar selecciones
10.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION
1.Herramientas de dibujo y edicion
2.Herramienta Pincel
3.Crear pinceles personalizados
4.Herramienta lapiz
5.Herramienta sustitucion de color
6.Herramienta pincel historia
7.Herramienta pincel histérico
8.Herramienta degradado
9.Herramienta bote de pintura
10.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION
1.Herramientas de retoque y transformacion
2.Herramienta recortar
3.Herramienta sector
4.Cambiar el tamafio del lienzo
5.Herramienta pincel corrector puntual
6.Herramienta ojos rojos
7. Tampédn de clonar
8.Herramienta borrador
9.La Herramienta desenfocar
10.Herramienta sobreexponer y subexponer
11.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS
1.Conceptos basicos de capas
2.El panel capas
3.Trabajar con capas |
4.Trabajar con capas Il
5.Alinear capas
6.Rasterizar capas
7.0Opacidad y fusion de capas
8.Estilos y efectos de capa
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9.Capas de ajuste y relleno
10.Combinar capas
11.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO
1.Herramientas de texto
2.Introducir texto
3.Cambiar caja y convertir texto
4.Formato de caracteres
5.Formato de parrafo
6.Rasterizar y filtros en texto
7.Deformar texto
8.Crear estilos de texto
9.Relleno de texto con una imagen
10.Ortografia
11.Herramienta mascara de texto y texto 3D
12.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO
1.Herramientas de dibujo
2.Modos de dibujo
3.Herramienta pluma
4.Ventana trazados
5.Subtrazados
6.Convertir trazados en selecciones
7.Pluma de forma libre
8.Capas de forma
9.Herramienta forma
10.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES
1.Reglas, guias y cuadricula
2.Herramienta regla
3.Acciones
4.Filtros
5.0bjetos inteligentes
6.Canales
7.Mascara rapida
8.Canales Alfa
9.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB
1.Transformacion de una imagen
2.Deformar un elemento
3.Tamano de la imagen
4.Resolucion imagen y monitor
5.Rollover
6.Los sectores
7.Tipos de sectores
8.Propiedades de los sectores
9.Modificar sectores
10.Optimizar imagenes
11.Guardar para web
12.Generar recursos de imagen
13.Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION
1.Impresién
2.Impresién de escritorio
3.Pruebas de color en pantalla
4 Perfiles de color
5.Imprimir una imagen
6.Preparacion de archivos para imprenta
7 .Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D
1.Fundamentos 3D
2.Herramientas de objeto y de camara 3D
3.Creacion de formas 3D
4 Descripcion general del panel 3D
5.Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES
1.Capas de video e importar video
2.El panel Movimiento
3.Animacioén a partir de una secuencia de imagenes
4.Animaciones de linea de tiempo
5.Guardar y exportar
6.Practicas

MODULO 7. COMUNICACION Y PUBLICIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA COMUNICACION DIGITAL
1.Concepto y clasificacion
2.La comunicacién comercial
3.Las comunicaciones electronicas en el comercio electronico
4.El comportamiento de los usuarios de Internet
5.La informacion y sus requisitos
6.Marketing e Internet
UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS DE COMUNICACION ONLINE
1.La Web 2.0
2.Los blogs como medio de comunicacién
3.Formularios de contacto
4 Marcadores sociales
5.Aplicaciones en linea
6.Servicios de alojamiento: fotografias, videos y audio
UNIDAD DIDACTICA 3. BRANDING. LA MARCA EN INTERNET
1.Publicidad en social media
2.La marca y el branding
3.El storytelling
4.Mas alla de la difusion de la marca: el mobile marketing y otras técnicas
UNIDAD DIDACTICA 4. COMUNICACION Y ESTRATEGIA EN LAS REDES SOCIALES
1.Visibilidad e imagen de la empresa en la red
2., Qué vamos a comunicar?
3.Importancia y repercusion de las redes sociales
4.Por donde comunicamos. Tipos de redes sociales
5.Desventajas de las redes sociales
UNIDAD DIDACTICA 5. LA PUBLICIDAD COMO ELEMENTO DE COMUNICACION
1.¢,Qué es la publicidad?
2.Elementos de la comunicacion publicitaria
3.Técnicas de comunicacién publicitaria
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4.El Departamento de Publicidad en la empresa
5.Las Agencias de publicidad como emisor técnico
6.El canal de la comunicacion: Medios publicitarios ATL (Above The Line)
7.El receptor de publicidad: el mercado y los consumidores
8.Estrategias publicitarias y de comunicacién
UNIDAD DIDACTICA 6. LA CREATIVIDAD EN LA PUBLICIDAD
1.¢,Qué es la creatividad?
2.Los encargados de la creatividad en las empresas
3.El briefing creativo
4.La creatividad en el medio digital
5.La técnica del Copywriting
6.Formatos y técnicas para aplicar la creatividad
7.El packaging como elemento creativo
8.El Portafolio

MODULO 8. EDICION DE VIDEO CON ADOBE PREMIERE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE
1.Interface de Adobe Premiere
2.Espacio de trabajo
3.Importar archivos
4.Ajustes de proyecto
5.Paneles y espacios de trabajo
6.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS
1.Panel proyecto
2.Ventana monitor
3.Panel linea de tiempo
4.Uso de las pistas
5.Modificar un clip
6.Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES
1.Herramientas
2.Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
3.Herramientas de edicion
4.Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
5.Marcadores
6.Ejercicio practico
UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO
1.AAadir audio
2.Grabar Audio
3.Mezclador de audio
4.Ajustar ganancia y volumen
5.Sincronizar audio y video
6.Transiciones y efectos de audio
7.Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION I
1.Crear titulos
2.Herramientas de texto
3.Agregar de rellenos, contornos y sombras
4 Estilos
5.Ejercicio practico
UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION II
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1.Formas e imagenes
2.Alinear y transformar objetos
3.Desplazamiento de titulos
4 Plantillas
5.Tabulaciones
6.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE
1.Definicion de pistas como destino
2.Creacion de ediciones de tres y cuatro puntos
3.Levantar y extraer fotogramas
4.Sincronizacion de bloqueo e info
5.Cuenta atras y otros
6.Automatizar secuencias
7.Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES
1.Fotogramas claves
2.Agregar fotogramas clave
3.Editar fotogramas clave
4.Animaciones comunes
5.Interpolacién fotogramas clave
6.Movimiento de imagenes fijas en pantalla
7.Ejercicios Practicos
UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR
1.Transparencias
2.Efectos de Chroma
3.Color mate
4. Aplicacién de los efectos de correccion de color
5.Correccion de color
6.Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS
1.Importacién |
2.Importacién Il
3.Administrador de proyectos
4.Copia y pegado entre After Effects y Adobe Premiere
5.Metadatos
6.Transcripcion del didlogo
7.Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES
1.Efectos fijos y estandar
2.Tipos de efectos
3.Trabajar con efectos
4.Panel Controles de efectos
5.Transiciones
6.Ejercicios practicos
UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR
1.Exportacion de medios
2.Flujo de trabajo
3.Exportar imagenes
4.Ejercicios practicos

MODULO 9. DISENO CON ADOBE AFTER EFFECTS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS
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1.Introduccion al video digital
2.Planificacion del trabajo
3.After Effects y otras aplicaciones de Adobe
4.Conceptos basicos de la postproduccién
UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS
1.Interfaz de After Effects
2.Paneles
3.Activar una herramienta
4.Busqueda y zoom
5.Ajustes de composicion y proyecto
6.Paneles mas usados en After Effects
7 .Preferencias
8.Ejercicio de creacion de espacio de trabajo
UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS
1.Crear un proyecto
2.Tipos de proyectos
3.Unidades de tiempo
4.Composiciones
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS
1.Métodos de importacién
2.Formatos compatibles
3.El panel de proyectos
4.0rganizar material de archivo
5.Marcadores de posicion y Proxy
6.Canal alfa
7.Fotogramas y campos
8.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS
1.Crear capas
2.Atributos de capa
3.Tipos de capas
4.Trabajar con capas
5.Recortar capas
6.Administrar capas
7.Fusion de capas
8.Estilos de capas
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS
1.Definicion y visualizacion
2.Crear fotogramas clave
3.Editar fotogramas clave
4.Interpolaciones
5.Trazados de movimiento
6.Aceleracién y desaceleracion
7.Herramienta de posicion libre |
8.Herramienta de posicion libre 1l
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

1.Insertar texto
2.Editar texto
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3.Panel Caracter y panel parrafo
4.Animacion de texto
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS
1.Herramientas de pintura
2. Tampdn de clonar y borrador
3.Animar un trazado
4.Capas de forma
5.Mascaras y Transparencias
6.Animar mascaras
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS
1.Canales alfa y mates
2.Incrustacién y croma
3.Aplicacion de efectos
4.Tipos de efectos
5.Ajustes preestablecidos
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS
1.Imagenes 3D y capas
2.Desplazar y girar una capa 3D
3.Procesador tridimensional
4.Vistas preestablecidas
5.Camaras
6.Capas de luz
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER EFFECTS
1.Plugins
2.Audio en After Effects
3.Propiedades y efectos de audio
4.Previsualizacion |
5.Previsualizacion Il
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS
1.Principios basicos
2.Tipos de exportacion
3.Panel Cola de procesamiento
4.Formatos de exportacién
5.Ejercicios

MODULO 10. USABILIDAD

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION
1.Introduccion
2.La usabilidad
3.Qué es Ul vs UX - interfaz de usuario vs Experiencia de usuario
4 Atributos
5.Complejidad e importancia de la usabilidad
6.Piramide de prioridades de la usabilidad
7.Mejoras de la usabilidad al producto final
8.Procesos y herramientas
UNIDAD DIDACTICA 2. EXPERIENCIA DE USUARIO -UX
1.Definicion de Experiencia de Usuario
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2.Principios de la Experiencia de Usuario
3.El papel del disenador UX en el proceso de creaciéon
4.Etapas del disefio UX
5.Técnicas para el disefio UX
6.Herramientas UX
UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO CENTRADO EN EL USUARIO
1.¢,Qué es el Disefio Centrado en el Usuario?
2.iPara que sirve el Disefio Centrado en el Usuario?
3.Las metodologias del Disefio Centrado en el Usuario
4.El marketing centrado en el usuario
5.Aplicacion del Disefio Centrado en el Usuario
6.Ejemplos del Disefio Centrado en el Usuario
UNIDAD DIDACTICA 4. FORMAS DE ENFOCAR LA USABILIDAD
1.Introduccion
2.Un proceso multidisciplinar
3.La usabilidad aplicada
4.El ciclo disefio-investigacion
UNIDAD DIDACTICA 5. INTERFAZ DE USUARIO -Ul
1.Definicién de Interfaz de Usuario - Ul
2.Elementos de la interfaz de Usuario
3.0ptimizacion de las interfaces de Usuario
4.Herramientas para el disefio Ul
5.Disefio basado en las percepciones
6.Fundamentos del disefio de interaccion
7.Moodboards
8.Qué es el IxXD

MODULO 11. PROTOTIPADO: DISENO Y CONSTRUCCION CON ADOBE X

UNIDAD DIDACTICA 1. PRIMEROS PASOS EN ADOBE XD
1.Introduccién a Adobe XD
2.Instalacion y configuraciones principales
3.Menu Herramientas
4.Generacion de Artboards y guia
5.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS BASICAS
1.Formas: creacién, modificacion, colores, gradiantes y paletas
2.Textos: propiedades, linea o area, alineacion, color y estilos
3.Iméagenes y exportacion: importancion, modificaciones y exportacion de artboards
4.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 3. ORGANIZACION DE ELEMENTOS |
1.0rganizacion de capas nombres y grupos
2.Bloqueo y fusion
3.Tipos de mascaras y aplicacion en proyectos
4.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE ELEMENTOS I
1.Alineacion de elementos, margenes vy distribucion de formas
2.Funcionalidad de repeticion
3.Aplicacion y configuracién de componentes
4.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CUADRICULAS
1.Creacién y aplicaciéon
2.Diseno de paginas
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3.Prototipo
4.Adaptacién a mobile
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 6. INTERFACES
1.Constantes y variables de una interfaz
2.Header, footer y menu
3.Botones y galerias
4 Ejercicios

MODULO 12. PROYECTO FINAL
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