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modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

En la actualidad, toda la industria del videojuego esta creciendo a pasos agigantados ya que cada
vez mas gente compra y juega videojuegos, hay mas avances graficos en estos juegos y la
influencia de medios, ya sean televisivos o a través de internet es cada vez mayor.

Esta claro que detras de todos estos videojuegos hay gente especializada en el pensamiento y
disefio del juego, el disefio y modelado de personajes y paisajes y la programacién del videojuego.
Por lo tanto, la necesidad de personas con conocimientos en todos estos ambitos para el disefio y
desarrollo de videojuegos es cada vez mayor.

El estudio de este master te otorgara los conocimientos necesarios de todo el proceso de disefio y
desarrollo de un videojuego, desde la idea original, pasando por el disefio y modelado de personajes
y entornos del juego asi como la inteligencia artificial de los personajes para finalmente aprender el
desarrollo y programacion del videojuego mediante Unity o Stencyl.

En INESEM podras trabajar en un Entorno Personal de Aprendizaje donde el alumno es el
protagonista, avalado por un amplio grupo de tutores especialistas en el sector.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Comprender cémo han evolucionado los videojuegos.

- Aprender el proceso de Design Thinking.

- Disefar y modelar los escenarios y personajes del videojuego.
- Programar y desarrollar videojuegos con Unity.

- Crear y montar audios y sonidos para videojuegos con Unity.

- Desarrollar videojuegos 2D con Stencyl.

para qué te prepara

El Master en Disefio y Desarrollo de Videojuegos le permitird aprender a crear y desarrollar un
videojuego. Comprendera todos los pasos necesarios para ello, desde la idea original, pasando por
el disefio y modelado de los personajes y escenarios asi como la inteligencia artificial dentro del
juego hasta la programacién y el maquetado del videojuego. Si quieres formar parte de esta rama
laboral tan en auge, en este master aprenderas todo lo necesario para poder disefiar y desarrollar un
videojuego.

salidas laborales

Mediante la realizacion de este master, podras optar a trabajar como:
- Programador de videojuegos

- Unity expert developer

- Disenador y modelador de personajes y paisajes en 3D.

- Experto en 3D Studio Max

- Desarrollador de videojuegos.
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titulacion

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superd las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

Centro de Farmacidn
H de POSTGRADO
como centro de Formacion acreditado para Ia imparticion a nivel nacional de formacién “"}”:,' ESEH
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XOOOGKX(K ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i alPlande F ion INESEM en la convacateria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con ndmero de expediente XXXX- JXXX-XHOCOK

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

I_I@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES ”f'

Tl Tute furopes ar
Dstudios tmpresariales

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.

www.formacioncontinua.eu informacién y matriculas: 958 050 240 fax: 958 050 245



http://www.formacioncontinua.eu/Master-En-Diseno-Y-Desarrollo-De-Videojuegos

Master en Disefio y Desarrollo de Videojuegos + 5 Créditos ECTS

metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucién de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'Evolucién y Desarrollo del Videojuego'

- Manual tedrico 'Inteligencia Atrtificial para Desarrolladores'

- Manual tedrico 'Desarrollo de Videojuegos con Unity'

- Manual tedrico 'Creacion y Montaje de Audios y Sonidos Para Videojuegos con Unity'
- Manual tedrico 'Desarrollo de Juegos 2D con Stencyl'

- Manual tedrico 'Disefio y Modelado con 3D Studio Max'

- Manual teérico 'Design Thinking'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o0 ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado iGuia del Alumnof entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informacién complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail : El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono : Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual : El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion
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