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duracion total: 725 horas horas teleformacion: 300 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

Si quiere ser un experto en disefio y modelado en el ambito del 3D este es su momento, con este
Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacion de Personajes 3D (Online)
adquirira los conocimientos necesarios para ser un profesional en entornos virtuales 3D online y en
animacion online 3D. Ademas este Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y
Animacion de Personajes 3D (Online) no solo te da formacion superior en la teoria sino que también
podras disfrutar de la practica del disefio, modelado y creacion de entornos virtuales, asi como la
animacion de personajes en 3D.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Capacitar al alumno en el disefio asistido por ordenador utilizando este programa para la
produccion de imagenes 3D, aplicables a publicidad, simulacion, arquitectura, etc.

- Realizar un recorrido practico completo por todas las herramientas que se necesitan para la
creacion de un interior y un exterior arquitecténico de gran calidad. Partiendo de lo mas basico que
se le puede entregar a un profesional, un plano simple de AutoCAD, o empezando desde cero con
medidas aproximadas, se ira viendo paso a paso la creacion de un escenario realista.

- Se veran conceptos complejos de modelado para la creacién de diversos elementos del entorno.
- Se texturizaran cada uno de los elementos presentes en el escenario, estudiando materiales y
disposicién de texturas.

- Aprender métodos de iluminacion para conseguir un efecto final profesional, asi como la posibilidad
de conseguir videos de presentacion.

- Estudiar, mediante su aplicacion practica, todos los elementos tedricos a tener en cuenta para
llevar a cabo un proyecto de modelado y animacién de personajes en 3D.

para qué te prepara

El Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacion de Personajes 3D
(Online) permitira que el alumno conozca a nivel profesional las principales herramientas y utilidades
del programa 3D Studio Max 2010, siendo capaz de disenar, modelar y renderizar entornos virtuales,
asi como llevar a cabo proyectos de modelado y animacion de personajes en 3D.

salidas laborales

Disefio grafico / publicidad / infoarquitectura / modelado 3D / disefio web / videojuegos / estudios de
produccion para cine y television / efectos especiales y ensefianza / Experto en 3D / Experto en
animacion de eprsonajes 3D / Experto en entornos virtuales 3D.
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

| v
: . INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES . d..mfn: »
T _': ‘como centro de Formacion acreditado para la imparticién a nivel nacional de fermacion s“:ﬂ;ds' ;o:rr;'moo
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A

con D.N.IL XXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i al Plan de F ion INESEM en la convocatoria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX- JOCXX-XPCOKXXOX

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnol/a

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la

Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'Disefio 3DS Max. Modelado de Interiores'

- Manual tedrico 'Modelado y Animacion de Personajes con 3D Studio Max'
- Manual tedrico 'Infografia, Disefio y Modelado de Exteriores en 3D'

- Manual tedrico '3D Studio Max'

Cuaderno
de Ejercicios

fax: 958 050 245

www.formacioncontinua.eu informacién y matriculas: 958 050 240


http://www.formacioncontinua.eu/Master-Entornos-Virtuales-Animacion-Online

Master en Disefio y Modelado de Entornos Virtuales en 3D y Animacion de Personajes 3D +

Titulacion Universitaria

profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informacién complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
de fin.

campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacién a distancia,
articulos de opinion, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacién y solucidn de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizaciéon de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

PARTE 1. 3D STUDIO MAX
MODULO 1. ELEMENTOS DE LA INTERFAZ

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX
1..,Qué es 3D Studio Max?
2.Elementos de la interfaz
3.El panel de comandos
4.La barra inferior
UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS
1.Las ventanas de visualizacion
2.Las vistas
3.Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
4.Utilizacion de la rueda de desplazamiento
5.0pciones de la ventana grafica
UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS
1.Crear y guardar escenas
2.Importar y exportar escenas

MODULO 2. CREACION Y MODELADO DE OBJETOS

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS
1.Creacioén de objetos
2.Cambiar nombre y color
UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS
1.Los métodos de creacién
2.Creacién de Splines
UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS
1.Métodos de seleccion
2.Modificar objetos
3.Segmentos
UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL
1.Los modificadores
2.La pila de modificadores
UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS
1.Poligonos
2.Seleccion de Sub-objetos
3.Modificar partes de un objeto
4.Las normales
5.Chaflan, extrudido y bisel
6.Principales herramientas de modelado

MODULO 3. MATERIALES, CAMARAS Y LUCES

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR
1.Introduccion a las Propiedades de los materiales
2.Material editor
3.Material / Map Browser y Explorer
4.Material estandar y sombreadores
5.Mapas 2D
6.Mapas 3D
7 .Materiales compuestos y modificadores

+ Informacion Gratis
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UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES
1.Camaras
2.Luces

MODULO 4.ANIMACION Y RENDERIZACION

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS
1.La animacioén con Auto Key
2.La animacién con Set Key
3.Edicion de fotogramas clave
4.Propiedades de reproduccion
5.Modificaciones desde la hoja de rodaje
6.El editor de curvas

UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION
1.¢,Qué es la renderizacion?
2.Renderizacion
3.Efectos de renderizacion

PARTE 2. DISENO Y MODELADO DE INTERIORES CON
3D STUDIO MAX

UNIDAD DIDACTICA 1. PROYECTO
1.Presentacion
2.Espacio de trabajo
3.Importacién plano CAD
UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION DEL ESPACIO
1.Modelar el entorno
2.Creacion de puertas
3.Creacién de ventanas
4.Crear escaleras
UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE INTERIORES
1.Modelado de objetos basicos
2.Importacién de objetos de librerias
UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS DE DETALLE
1.Rodapié y molduras
2.Crear cortinas
3.Crear objetos decorativos
UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO
1.Creacién y aplicacion de materiales
2.Materiales
UNIDAD DIDACTICA 6. ILUMINACION Y CAMARAS
1.Crear luz exterior
2.Crear luz interior
3.Modelado del entorno para renderizado
4.Camaras
UNIDAD DIDACTICA 7. RENDER FINAL
1.Configuracion del Renderizado
2.Resultados finales
3.Recorrido virtual

PARTE 3. INFOARQUITECTURA. INFOGRAFIA, DISENC
Y MODELADO DE EXTERIORES EN 3D

+ Informacion Gratis
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UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA
1.Presentacion
2.Estudio del proyecto
3.Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
4.Importar un modelo desde otros formatos

UNIDAD DIDACTICA 2. EXTERIORES
1.El proyecto
2.Importacién del proyecto a 3D Studio
3.Acondicionamiento del entorno
4.Levantamiento del edificio
5.Modelado de elementos del edificio

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES
1.Diseno del mobiliario
2.Modelado de zona comedor exterior
3.Modelado de zona chill out
4.Modelado de zona de piscina
5.Modelado de luces exteriores
6.Modelado de estores
7.Modelado de vegetacion

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE COMPONENETES
1.Importar modelos
2.Catalogos de descarga

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACION
1.Material Editor
2.Propiedades de los materiales
3.Mental ray
4.Materiales y sombreadores mental ray
5.lluminacién

UNIDAD DIDACTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL
1.Camaras
2.Renderizado
3.Conclusiones de lo aprendido

PARTE 4. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJE

CON 3D STUDIO MAX
MODULO 1. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJE

UNIDAD DIDACTICA 1. ANIMACION TRIDIMENSIONAL FRENTE A ANIMACION TRADICIONAL
UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO DEL PERSONAJE
UNIDAD DIDACTICA 3. PREPARAR LA ESCENA
UNIDAD DIDACTICA 4. MODELAR EL CUERPO
1.La pierna
2.Las caderas
3.El tronco
4.El brazo
5.Detallar el cuerpo
UNIDAD DIDACTICA 5. LA MANO
UNIDAD DIDACTICA 6. UNION DE LAS PIEZAS

MODULO 2. LA CABEZA
UNIDAD DIDACTICA 7. LA CABEZA

+ Informacion Gratis
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1.La cara
2.El craneo
3.La mandibula
4.La nariz
5.Los labios y la boca
6.El cuello
7.Detalles
UNIDAD DIDACTICA 8. LA OREJA
1.Modelado de la oreja
2.Unir a la cabeza
UNIDAD DIDACTICA 9. UNIR CON EL CUERPO

MODULO 3. TERMINANDO LA FIGURA

UNIDAD DIDACTICA 10. UNIR LAS MITADES
UNIDAD DIDACTICA 11. MODELAR LOS ELEMENTOS QUE FALTAN
1.El banador
2.Dientes y lengua
3.Perilla y cejas
4.El pelo
UNIDAD DIDACTICA 12. TEXTURIZAR LA FIGURA
1.La piel
2.Los ojos
3.El resto de elementos

MODULO 4. RIGGING

UNIDAD DIDACTICA 13. ; QUE ES EL RIGGING?
UNIDAD DIDACTICA 14. ANIMACION FACIAL
1.Preparar nuestro personaje
2.El modificador Morpher
3.Modelar las expresiones
UNIDAD DIDACTICA 15. APLICAR BIPED A UN PERSONAJE
1.Incorporar Biped a la escena
2.Elementos de Biped
3.Ajustar Biped a nuestro personaje
4.El modificador Skin
UNIDAD DIDACTICA 16. LOS OJOS Y LOS DIENTES

MODULO 5. HERRAMIENTAS PARA LA ANIMACION

UNIDAD DIDACTICA 17. LOS HUESOS
UNIDAD DIDACTICA 18. EXPRESIONES
UNIDAD DIDACTICA 19. AUTO KEY Y SET KEY
UNIDAD DIDACTICA 20. LA BARRA DE TIEMPO
UNIDAD DIDACTICA 21. PROPIEDADES DE REPRODUCCION
UNIDAD DIDACTICA 22. LA HOJA DE RODAJE
UNIDAD DIDACTICA 23. EL EDITOR DE CURVAS
1.Comprendiendo las curvas
2.Elementos del editor de curvas
3.Manipulando las curvas de Biped
UNIDAD DIDACTICA 24. PASOS

MODULO 6. ANIMACION DE PERSONAJES

UNIDAD DIDACTICA 25. TEORIA DE LA ANIMACION: LOS DOCE PRINCIPIOS
1.Squash and Stretch

+ Informacion Gratis
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2.Anticipacién
3.Puesta en escena
4.Accion directa y de pose a pose
5.Accién continuada y superpuesta
6.Entradas lentas y salidas lentas
7.Arcos
8.Accion secundaria
9.Timing
10.Exageracion
11.Modelado y esqueleto solidos
12.Personalidad
UNIDAD DIDACTICA 26. METODO DE TRABAJO
1.Storyboard
2.Animatica
3.Poses clave
4.Arcos
5.Animacién secundaria
6.Curvas
UNIDAD DIDACTICA 27. PREPARANDO LA DEMO REEL
1.Ciclo de andar
2.Ciclo de correr
3.Saltar
4.Empujar
5.Levantar
6.Acting
7.Conclusion
ANEXO 1. APLICACION PRACTICA
1.Posibilidades del render
2.Cine
3.Publicidad
4.Paginas web
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