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duracién total: 1.500 horas horas teleformacion: 450 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

Gracias a este Master en llustracion Digital y Grafica tendras la oportunidad de conocer el mundo de
la ilustracion digital y grafica, a través de una formacion completa que abarca desde los
fundamentos del dibujo hasta las técnicas mas avanzadas de ilustracion y animacion.

En la actualidad, la demanda de profesionales con habilidades en ilustracién digital es creciente en
una amplia gama de industrias, incluyendo disefio editorial, publicitario, de animacion, videojuegos,
cine y television. Con un enfoque practico y orientado a proyectos, el alumnado aprendera a dominar
el uso de software especializado como Adobe Photoshop, lllustrator, Procreate y After Effects, asi
como a desarrollar su propia voz creativa y estilo personal.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Dominar las herramientas y técnicas de ilustracion digital.

- Desarrollar habilidades en concept art y disefio de personajes.

- Aprender el uso avanzado de software como Photoshop, lllustrator y Procreate.

- Adquirir conocimientos en animacién y postproduccion con After Effects.

- Crear un portfolio profesional de ilustraciones y proyectos.

- Entender los principios del dibujo aplicados a la narrativa visual.

- Capacitar para enfrentar desafios creativos en diferentes campos de la industria grafica y
audiovisual.

para qué te prepara

Con este Master en llustracion Digital y Grafica seras capaz de convertirte en un/a profesional
versatil en el campo de la ilustracion digital y grafica. Desde los conceptos basicos del dibujo hasta
las habilidades avanzadas en ilustracién, animacién y disefio, adquiriras un dominio de las técnicas y
herramientas, asi como una comprension solida de los principios creativos y estéticos que sustentan
la practica de la ilustracion.

salidas laborales

Las principales salidas profesionales de este Master en llustracion Digital y Grafica son en ilustracién
digital, concept artists, disefio grafico, artistas visuales para videojuegos y peliculas de animacion,
disefo de personajes, storyboarders..., entre otros. Ademas, podras emprender proyectos
independientes y colaborar con estudios de disefio y agencias.
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titulacion

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

II@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES (.m.ﬁfmm
W como centro de Formacién acreditado para la imparticidn a nivel nacional de formacion s“}”ﬁ' i ﬁ'ﬁ,ﬂw

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XOOOGKX(K ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i alPlande F ion INESEM en la convacateria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con ndmero de expediente XXXX- JXXX-XHOCOK

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'La Ilustracidon Aplicada’

- Manual tedrico 'Fundamentos, Técnicas y Estilos de la Ilustracion'
- Manual tedrico 'Animacidn de Ilustraciones con Adobe Animate CC'
- Manual teodrico 'Concept Art'

- Manual tedrico 'Procreate’

- Manual tedrico 'Adobe Illustrator CC'

- Manual tedrico 'Adobe After Effect CC'

- Manual teodrico 'Adobe Photoshop CC'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informaciéon complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucidn de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

MODULO 1. FUNDAMENTOS, TECNICAS Y ESTILOS DE LA ILUSTRACIO!

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ILUSTRACION
1.¢,Qué es ilustrar?
2.Breve historia de la ilustracion

UNIDAD DIDACTICA 2. PRINCIPIOS BASICOS DEL DIBUJO
1.Definicion de dibujo
2.Elementos que configuran el dibujo: Punto, Linea y Plano
3.Estructuras de las formas: Proporcién, movimiento y espacio
4 .Valoracién tonal

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PROCESO CREATIVO
1.Desarrollo de una idea. fases del boceto
2.Composicién y entintado
3.Textura y tramas
4. Arte final

UNIDAD DIDACTICA 4. TECNICAS GRAFICAS ESPECIFICAS
1.El lapiz de azul
2.Entintado tradicional
3.El color directo
4.El collage
5.Técnicas mixtas
6.Ejercicio practico

UNIDAD DIDACTICA 5. TRATAMIENTOS DIGITALES PARA GRAFICA
1.Procesos de digitalizacion de una imagen
2.Tratamiento digital de la linea
3.Aplicacion de color digital a dibujos analdgicos

MODULO 2. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES:
PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1.Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
1.Novedades del programa
2.Tipos de imagenes
3.Resolucion de imagen
4.Formato PSD
5.Formatos de imagen
UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO
1.Abrir y guardar una imagen
2.Crear un documento nuevo
3.Area de trabajo
4.Gestion de ventanas y paneles
5.Guardar un espacio de trabajo
6.Modos de pantalla
7 Practicas. Area de trabajo
UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS
1.Barra menu
2.Barra de herramientas
3.0pciones de Herramientas y barra de estado
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4.Ventanas de Photoshop |

5.Ventanas de Photoshop Il

6.Zoom y mano y ventana navegador

7.Practicas. Paneles y menus
UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

1.Herramientas de seleccion

2.Herramienta marco

3.0pciones de marco

4 Herramienta lazo

5.Herramienta Varita

6.Herramienta de seleccion rapida

7.Herramienta mover

8.Sumar restar selecciones

9.Modificar selecciones

10.Practicas. Herramientas de seleccion
UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

1.Herramientas de dibujo y edicion

2.Herramienta Pincel

3.Crear pinceles personalizados

4.Herramienta lapiz

5.Herramienta sustitucion de color

6.Herramienta pincel historia

7.Herramienta pincel historico

8.Herramienta degradado

9.Herramienta bote de pintura

10.Practicas. Herramientas de dibujo y edicion
UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

1.Herramientas de retoque y transformacion

2.Herramienta recortar

3.Herramienta sector

4.Cambiar el tamano del lienzo

5.Herramienta pincel corrector puntual

6.Herramienta ojos rojos

7. Tampodn de clonar

8.Herramienta borrador

9.La Herramienta desenfocar

10.Herramienta sobreexponer y subexponer

11.Practicas. Herramientas de retoque y transformacion
UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

1.Conceptos basicos de capas

2.El panel capas

3.Trabajar con capas |

4.Trabajar con capas Il

5.Alinear capas

6.Rasterizar capas

7.0pacidad y fusién de capas

8.Estilos y efectos de capa

9.Capas de ajuste y relleno

10.Combinar capas

11.Practicas. Capas
UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO
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1.Herramientas de texto

2.Introducir texto

3.Cambiar caja y convertir texto

4.Formato de caracteres

5.Formato de parrafo

6.Rasterizar y filtros en texto

7.Deformar texto

8.Crear estilos de texto

9.Relleno de texto con una imagen

10.Ortografia

11.Herramienta mascara de texto y texto 3D

12.Practicas. Texto
UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

1.Herramientas de dibujo

2.Modos de dibujo

3.Herramienta pluma

4.Ventana trazados

5.Subtrazados

6.Convertir trazados en selecciones

7.Pluma de forma libre

8.Capas de forma

9.Herramienta forma

10.Practicas. Herramientas de dibujo
UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

1.Reglas, guias y cuadricula

2.Herramienta regla

3.Acciones

4 Filtros

5.0bjetos inteligentes

6.Canales

7.Mascara rapida

8.Canales Alfa

9.Practicas. Reglas, acciones, filtros y canales
UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

1.Transformacion de una imagen

2.Deformar un elemento

3.Tamano de la imagen

4.Resolucion imagen y monitor

5.Rollover

6.Los sectores

7.Tipos de sectores

8.Propiedades de los sectores

9.Modificar sectores

10.Optimizar imagenes

11.Guardar para web

12.Generar recursos de imagen

13.Practicas. Transformacion imagenes y graficos web
UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1.Impresién

2.Impresién de escritorio
3.Pruebas de color en pantalla
4 Perfiles de color
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5.Imprimir una imagen
6.Preparacion de archivos para imprenta
7.Practicas. Impresién
UNIDAD DIDACTICA 14. 3D
1.Fundamentos 3D
2.Herramientas de objeto y de camara 3D
3.Creacion de formas 3D
4.Descripcion general del panel 3D
5.Practicas. 3D
UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES
1.Capas de video e importar video
2.El panel Movimiento
3.Animacién a partir de una secuencia de imagenes
4.Animaciones de linea de tiempo
5.Guardar y exportar
6.Practicas. Video y animaciones

MODULO 3. DIBUJO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1.Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
1.Novedades del programa
2.4, Qué es un grafico vectorial?
3.¢,Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO
1.La interfaz y area de trabajo
2.Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
3.Paneles flotantes y vistas
4.Desplazarse por el documento
5.Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
6.Las mesas de trabajo
7.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS
1.Herramientas de seleccién |
2.Herramientas de seleccion Il
3.Trabajar con selecciones
4.Agrupar objetos y modos de aislamiento
5.Alinear y distribuir objetos
6.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS
1.Crear formas basicas
2.Herramienta destello, linea y lapiz
3.Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
4.Contorno y relleno
5.Herramienta borrador y suavizar
6.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO
1.Modos de color
2.Aplicar color desde el panel muestras
3.Cambiar trazo
4.Pintura interactiva
5.Paleta personalizada y panel Muestras

fax: 958 050 245
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6.Copiar atributos
7.Degradados y transparencias
8.Motivos
9.Volver a colorear la ilustracion
10.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER
1.Nociones sobre trazados
2.Herramienta pluma
3.Trabajar con trazados |
4.Trabajar con trazados lI
5.Herramientas de manipulacion vectorial
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS
1.Acerca de las capas
2.El panel capas
3.Trabajar con capas |
4.Trabajar con capas Il
5.Mascaras de recorte
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO
1.Textos
2.Importar textos y crear columnas
3.Enlazar texto y el area de texto
4.Texto, objetos y formatear texto
5.Propiedades de parrafo y estilos
6.Rasterizar y exportar texto
7.Atributos de Apariencia
8.0rtografia y envolventes
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SiMBOLOS
1.Aplicar y editar efectos
2.Rasterizacion y efecto de sombra
3.0bjetos en tres dimensiones
4.Mapeado
5.Referencia rapida de efectos
6.Estilos graficos
7.Pinceles
8.Pincel de manchas
9.Simbolos
10.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS
1.Escalar objetos
2.Rotar y distorsionar objetos
3.Colocar y reflejar objetos
4.Envolventes
5.Combinar objetos
6.Fusién de objetos
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

1.Optimizar imagenes
2.Mapas de imagen
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3.Sectores
4.Exportar e importar imagenes
5.Crear PDF
6.Automatizar tareas
7.Calcar mapa de bits
8.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION
1.Impresién: panorama general
2.Acerca del color
3.Informacién de documento
4.0pciones generales de impresion |
5.0pciones generales de impresioén |l
6.Archivos PostScript y degradados
7.Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS
1.Degradados en trazos
2.Creacién de patrones
3.Cuadricula de perspectiva
4.Gréficas
5.Herramienta rociar simbolos
6.Ejercicios

MODULO 4. ANIMACION DE ILUSTRACIONES CON ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |
1.Tipos de graficos
2.Utilizacién del escenario y el papel Herramientas en Animate
3.Flujo de trabajo Animate CC
4 Ver el area de trabajo
5.Menus
6.Gestion de ventanas y paneles
7.Guardar espacios de trabajo
8.Preferencias en Animate
9.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO Il
1.Escenario y propiedades del documento
2.Herramientas
3.Linea de tiempo y capas
4.Vistas del documento
5.Reglas, guias y cuadriculas
6.Deshacer, rehacer y repetir. Historial
7.Archivos de Animate
8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS
1.Crear documentos
2.Las plantillas
3.Importacion de imagenes e ilustraciones
4 lllustrator y Animate
5.Photoshop y Animate
6.Archivos Animate
7 .Practicas
UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE
1.Informacién sobre el dibujo
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2.Modos de dibujo
3.Preferencias de dibujo
4 Herramientas basicas
5.Herramientas avanzadas
6.Herramienta pluma
7.Editar contornos
8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS
1.Transformar objetos
2.Seleccionar objetos
3.Combinacion de objetos
4.Borrar y eliminar objetos
5.Alinear objetos
6.Mover y copiar objetos
7.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE
1.Selector de color
2.Paleta color
3.Degradados
4.Herramienta transformar degradados
5.Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
6.Herramienta cuentagotas
7.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS
1.Tipos de simbolos
2.Crear un simbolo
3.Bibliotecas
4.Simbolos graficos
5.Crear un botén
6.Clip de pelicula
7.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION
1.Linea de tiempo y capas
2.Las capas
3.Animaciones
4.Animaciones fotograma a fotograma
5.Interpolacion de forma
6.Animacion interpolada
7.Interpolacion clasica
8.Interpolacién de movimiento
9.Animaciones con guias
10.Animar objetos 3D
11.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO
1.Escenas
2.Filtros
3.Tipos de filtros
4.Modos de mezcla
5.Capas de mascara
6.Texto clasico
7.Tipos de texto clasico
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8.Incorporar fuentes
9.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO
1.Importar sonidos
2.Formatos de sonido admitidos
3.Sonido en la linea de tiempo
4.Adadir sonido a un botoén
5.Editar un sonido
6.Comprimir un sonido
7.Importar video
8.Propiedades del video
9.Adobe Media Encoder
10.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION
1.Introduccion a ActionScript
2.Panel acciones
3.Acciones mas comunes
4.Panel fragmentos de codigo
5.Formularios
6.Configurar publicacién
7.Exportar en Animate
8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 11. ADOBE AIR Y JSFL
1.¢:,Qué es Adobe Air?
2.Creacion de un archivo en Adobe AIR
3.Vista previa de una aplicacion de Adobe AIR
4.Publicar un archivo AIR
5.JSFL
6.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 12. SPRITE SHEETS Y HTML 5
1.¢,Qué es un Sprite Sheets?
2.HTML 5
3.Publicacién de animaciones en HTML 5
4.Practicas

MODULO 5. DISENO CON ADOBE AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS
1.Introduccion al video digital
2.Planificacion del trabajo
3.After Effects y otras aplicaciones de Adobe
4.Conceptos basicos de la postproducciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS
1.Interfaz de After Effects
2.Paneles
3.Activar una herramienta
4.Busqueda y zoom
5.Ajustes de composicion y proyecto
6.Paneles mas usados en After Effects
7.Preferencias
8.Ejercicio de creacion de espacio de trabajo
UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

1.Crear un proyecto
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2.Tipos de proyectos
3.Unidades de tiempo
4.Composiciones
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS
1.Métodos de importacion
2.Formatos compatibles
3.El panel de proyectos
4.0rganizar material de archivo
5.Marcadores de posicion y Proxy
6.Canal alfa
7.Fotogramas y campos
8.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS
1.Crear capas
2.Atributos de capa
3.Tipos de capas
4.Trabajar con capas
5.Recortar capas
6.Administrar capas
7.Fusién de capas
8.Estilos de capas
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS
1.Definicion y visualizacion
2.Crear fotogramas clave
3.Editar fotogramas clave
4.Interpolaciones
5.Trazados de movimiento
6.Aceleracion y desaceleracion
7.Herramienta de posicion libre |
8.Herramienta de posicion libre Il
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS
1.Insertar texto
2.Editar texto
3.Panel Caracter y panel parrafo
4.Animacion de texto
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS
1.Herramientas de pintura
2.Tampon de clonar y borrador
3.Animar un trazado
4.Capas de forma
5.Mascaras y Transparencias
6.Animar mascaras
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

1.Canales alfa y mates
2.Incrustacion y croma
3.Aplicacion de efectos
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4.Tipos de efectos
5.Ajustes preestablecidos
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS
1.Imagenes 3D y capas
2.Desplazar y girar una capa 3D
3.Procesador tridimensional
4.Vistas preestablecidas
5.Camaras
6.Capas de luz
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER EFFECTS
1.Plugins
2.Audio en After Effects
3.Propiedades y efectos de audio
4.Previsualizacion |
5.Previsualizacion Il
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS
1.Principios basicos
2.Tipos de exportacion
3.Panel Cola de procesamiento
4.Formatos de exportacion
5.Ejercicios

MODULO 6. ILUSTRACION APLICADA

UNIDAD DIDACTICA 1. ILUSTRACION EN PRENSA
1.La ilustraciéon como signo: significante y significado
2.Aplicacién de figuras retéricas
3.Juegos visuales
4.Analisis, sintesis e interpretacion

UNIDAD DIDACTICA 2. ILUSTRACION PUBLICITARIA
1.Mecanismo de persuasioén a través de la ilustracion
2.El dibujo como refuerzo de la marca
3.La campafia publicitaria

UNIDAD DIDACTICA 3. ILUSTRACION DIDACTICA
1.La ilustracion en los procesos de ensefianza
2.La ilustracién cientifica
3.Infografias

UNIDAD DIDACTICA 4. ILUSTRACION INFANTIL Y JUVENIL
1.Leer imagenes
2.La arquitectura del libro

UNIDAD DIDACTICA 5. ILUSTRACION EN PRODUCTOS
1.Aplicacién a productos y envases
2.Aplicacion textil

UNIDAD DIDACTICA 6. EL PORTFOLIO
1.Qué es y qué no es un portfolio
2.Posicionamiento en el mercado

3.0rganizacién y catalogacion del trabajo
4 Estilo y cuestiones importantes

5.El portfolio en papel

6.El portfolio web
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7.Comunidades y plataformas

MODULO 7. PROCREATE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PROCREATE
1.Instalacion de Prla aplicacion y Apple Pencil
2.El entorno de trabajo de Procreate
3.Crear documentos nuevos
4.0rganizaciéon de documentos
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS EN PROCREATE
1.Introduccion a las herramientas de dibujo
2.La biblioteca de pinceles
3.Herramientas Quick Shape
4.Color Drop
5.Seleccion de Colores
6.La creacion de paletas de color personalizadas
7.Primeros bocetos digitales
8.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 3. MENUS DE ACCIONES DE PROCREATE
1.Pestana Anadir
2.Pestana Lienzo: Opciones basicas
3.Pestala Lienzo: Guias de dibujo
4.Pestafia Compartir
5.Pesatafa video
6.Uso de la guia de dibujo de simetria
7.Animaciones
8.Visor de referencias
9.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 4. MENU DE AJUSTE DE PROCREATE
1.Desenfocar, enforcar y ruido
2.Edicion de imagenes
3.Modificaciones de la imagen con la herramienta Licuar
4.Clonar imagen
5.Mapas de gradientes
6.Filtros nuevos
7.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN PROCREATE
1.Acciones de capas
2.0pacidad y modos de fusién
3.Las mascaras de capa
4.Capas de referencia
5.Desarrollo y acabado de un boceto con funciones de capas
6.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCIONES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION
1.Herramienta transformar
2.Deformar
3.Modos de seleccion
4. Transformacion de un boceto
5.Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 7. LOS PINCELES DE PROCREATE
1.Los parametros de los pinceles en Procreate
2.Creacion de un pincel personalizado
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3.Creacion de un pincel a partir de formas
4.Creacién de un pincel a partir de texturas
5.Acciones basicas con pinceles
6.Creacion de una coleccion de pinceles
7.Ejercicios

MODULO 8. CONCEPT ART

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL CONCEPT ART
1.¢,Qué es el concept Art?
2.Evolucion del Concept Art
3.El concept artist
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPT ART EN LA INDUSTRIA DE MEDIOS CREATIVOS
1.Concept Art en la Industria Editorial
2.Concept Art en la Animacioén
3.Concept Art en Videojuegos
4.Concept Art en Publicidad
5.Concept Art en Disefio de Productos
6.Concept Art en la Industria del entretenimiento
UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DEL CONCEPT ART
1.0bjetos inorganicos y perspectiva
2.El paisaje y el color
3.Anatomia y personajes
4.Dibujo zoologico: disefio de criaturas
UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJO Y GUION GRAFICO: STORYBOARD Y PERSONAJES
1.Introduccion al Storyboard en el Concept Art
2.Storyboard y Disefio de Personajes en el Concept Art
3.Storyboard y disefio de escenarios en Concept Art
4.Importancia del estilo visual coherente en el storyboard para mantener la integridad artistica y narrativa de un
proyecto creativo
UNIDAD DIDACTICA 5. EL PROYECTO DE CONCEPT ART
1.Conceptualizacion
2.Busqueda de referencias
3.Creacion de personajes
4 Disefio de PROPS
5.Escenas y fondos
UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO DE CASO PRACTICO
1.Moodboard y bocetos
2.Definicién de estilo y elementos
3.Disefno de personajes, elementos y espacios
4.Presentacion final

MODULO 9. PROYECTO FINAL
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