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duracién total: 1.500 horas horas teleformacion: 450 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

La inteligencia artificial (IA) se ha convertido en un pilar fundamental en el mundo de la
programacion. Desde el analisis de datos hasta el desarrollo de sistemas autonomos, la IA impulsa
avances revolucionarios.

Este Master en Inteligencia Artificial para Programadores ofrece una formacién completa en diversas
ramas de la IA, dotando de las herramientas y habilidades necesarias para enfrentar los desafios
actuales y futuros en el ambito tecnoldgico.

Desde la implementacién de algoritmos de aprendizaje automatico hasta la creacién de sofisticados
chatbots y sistemas de vision artificial, gracias a esta formacion podras adquirir conocimientos
practicos y tedricos para innovar en un amplio espectro de aplicaciones.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.

- Dominar conceptos fundamentales de IA y sus aplicaciones en programacion.

- Implementar algoritmos de aprendizaje automatico para analisis de datos.

- Desarrollar chatbots avanzados con técnicas de procesamiento de lenguaje natural.
- Aplicar técnicas de vision artificial para reconocimiento de objetos e imagenes.

- Manejar herramientas de Big Data y analisis estadistico para IA.

- Integrar modelos de lenguaje como Gemini y Copilot en proyectos de programacion.
- Programar aplicaciones de vision artificial con OpenCV y Python.

para qué te prepara

Este Master en Inteligencia Artificial para Programadores te prepara para destacar en un mercado
laboral cada vez mas impulsado por IA. Podras desarrollar sistemas inteligentes, crear aplicaciones
de vanguardia y resolver problemas complejos utilizando herramientas y técnicas de IA. Ademas,
podras enfrentar desafios emergentes en areas como procesamiento de lenguaje natural, vision
artificial, analisis de datos y desarrollo de sistemas auténomos.

salidas laborales

Gracias a este Master en Inteligencia Artificial para Programadores podras trabajar en ambitos como
ingenieria de IA, desarrollo de chatbots, ciencia de datos, analisis de Big Data, ingenieria de
sistemas auténomos, especialista en vision artificial, entre otros roles relacionados con la IA vy la
programacion. Ademas, te especializaras para liderar proyectos innovadores.
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titulacion

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion

Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superoé las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES o 6’ N
R coma centro de Formacion acreditado para la imparticion a nivel nacional de formacion RN

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.N.I XXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i al Plan de F ion INESEM en la convocatoria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX- JOOXX-XCOXXOO0XX

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnol/a

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual teodrico 'Tendencia y Futuro de la Robdtica'

- Manual tedrico 'Programacion de Vision Artificial con PYTHON y OPENCV'

- Manual tedrico 'PNL, Chatbots e Inteligencia Artificial’

- Manual tedrico 'Inteligencia Artificial para Programadores'

- Manual teodrico 'Data Mining, Inteligencia Artificial y Aprendizaje Automatico'
- Manual tedrico 'Chat GPT e Inteligencia Artificial'

- Manual tedrico 'Métodos Estadisticos para Inteligencia Artificial (IA)'

- Manual tedrico 'Herramientas Copilot para Inteligencia Artificial (IA)'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informacién complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucién de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

MODULO 1. DATA MINING, INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y APRENDIZAJE
AUTOMATICO

UNIDAD DIDACTICA 1. MINERIA DE DATOS
1.Mineria de datos
2., Qué podemos hacer con data Mining?
3.4, Qué usos puede tener el data Mining?
4.Metodologia de la mineria de datos
5.Algunas técnicas estadisticas utilizadas en data mining
6.Arboles de decision
7.Reglas de induccion
8.Redes Bayesanas
9.Algoritmos Genéticos
UNIDAD DIDACTICA 2. CICLO DATA MINING
1.Ciclo data mining
2.Mineria de Textos y Web Mining
3.Data mining y marketing
UNIDAD DIDACTICA 3. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1.Introduccion a la inteligencia artificial
2. Historia
3.La importancia de la IA
UNIDAD DIDACTICA 4. ALGORITMOS APLICADOS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1.Algoritmos aplicados a la inteligencia artificial
UNIDAD DIDACTICA 5. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA
1.Relacién entre inteligencia artificial y big data
2.1A y Big Data combinados
3.El papel del Big Data en IA
4.Tecnologias de IA que se estan utilizando con Big Data
UNIDAD DIDACTICA 6. SISTEMAS EXPERTOS
1.Sistemas expertos
2.Estructura de un sistema experto
3.Inferencia: Tipos
4. Fases de construccion de un sistema
5.Rendimiento y mejoras
6.Dominios de aplicacion
7.Creacion de un sistema experto en C#
8.Afadir incertidumbre y probabilidades
UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION AL MACHINE LEARNING
1.Introduccién
2.Clasificacion de algoritmos de aprendizaje automatico
3.Ejemplos de aprendizaje automatico
4.Diferencias entre el aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo
5.Tipos de algoritmos de aprendizaje automatico
6.El futuro del aprendizaje automatico
UNIDAD DIDACTICA 8. EXTRACCION DE ESTRUCTURA DE LOS DATOS: CLUSTERING
1.Introduccién
2.Algoritmos
UNIDAD DIDACTICA 9. SISTEMAS DE RECOMENDACION
1.Introduccion
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2.Filtrado colaborativo
3.Clusterizacion
4.Sistemas de recomendacion hibridos
UNIDAD DIDACTICA 10. CLASIFICACION
1.Clasificadores
2.Algoritmos
UNIDAD DIDACTICA 11. REDES NEURONALES Y DEEP LEARNING
1.Componentes
2.Aprendizaje
UNIDAD DIDACTICA 12. SISTEMAS DE ELECCION
1.Introduccion
2.El proceso de paso de DSS a IDSS
3.Casos de aplicacion

MODULO 2. PLN, CHATBOTS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PLN
1.¢,Qué es PLN?
2., Qué incluye el PLN?
3.Ejemplos de uso de PLN
4.Futuro del PLN
UNIDAD DIDACTICA 2. PLN EN PYTHON
1.PLN en Python con la libreria NLTK
2.0Oftras herramientas para PLN
UNIDAD DIDACTICA 3. COMPUTACION DE LA SINTAXIS PARA EL PLN
1.Principios del analisis sintactico
2.Gramatica libre de contexto
3.Analizadores sintacticos (Parsers)
UNIDAD DIDACTICA 4. COMPUTACION DE LA SEMANTICA PARA EL PLN
1.Aspectos introductorios del analisis semantico
2.Lenguaje semantico para PLN
3.Analisis pragmatico
UNIDAD DIDACTICA 5. RECUPERACION Y EXTRACCION DE LA INFORMACION
1.Aspectos introductorios
2.Pasos en la extraccion de informacion
3.Ejemplo PLN
4.Ejemplo PLN con entrada de texto en inglés
UNIDAD DIDACTICA 6. ; QUE ES UN CHATBOT?
1.Aspectos introductorios
2., Qué es un chatbot?
3.¢,Coémo funciona un chatbot?
4 VoiceBots
5.Desafios para los Chatbots
UNIDAD DIDACTICA 7. RELACION ENTRE IA Y CHATBOTS
1.Chatbots y el papel de la Inteligencia Artificial (I1A)
2.Usos y beneficios de los chatbots
3.Diferencia entre bots, chatbots e |A
UNIDAD DIDACTICA 8. AMBITOS DE APLICACION CHATBOTS
1.Areas de aplicacion de Chatbots
2.Desarrollo de un chatbot con ChatterBot y Python
3.Desarrollo de un chatbot para Facebook Messenger con Chatfuel

MODULO 3. CHAT GPT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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UNIDAD DIDACTICA 1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CHAT GPT
1.¢,Qué es Chat GPT?
2.Como afecta la inteligencia artificial en Chat GPT?
3.Versiones de Chat GPT y funcionalidades
4.Usos de Chat GPT
5.Beneficios de la IA y Chat GPT
UNIDAD DIDACTICA 2. CHAT GPT Y SU FUNCIONAMIENTO
1.¢,Como funciona Chat GPT?
2.Diferencias entre Chat GPT y otros chatbots
3.Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN)
4. Aprendizaje por transferencia
5.Como entrenar un modelo de Chat GPT
UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE UN CHATBOT BASICO CON CHAT GPT
1.Eleccion de la plataforma de desarrollo
2.Configuracion del entorno de desarrollo
3.Preparacion de los datos de entrenamiento
4.Entrenamiento del modelo de Chat GPT
5.Integracion del modelo en el chatbot
6.Pruebas y mejora del modelo
UNIDAD DIDACTICA 4. MEJORA DE LA INTERACCION CON EL USUARIO
1.Andlisis de la conversacion con el usuario
2.Personalizacioén de la conversacion
3.Uso de emojis y respuestas con imagenes
4.Integracion de voz y audio
5.Respuestas multilingles
UNIDAD DIDACTICA 5. INTEGRACION DE CHAT GPT EN UNA PAGINA WEB O APLICACION
1.Integracion del chatbot en una pagina web
2.Integracién del chatbot en una aplicacion movil
3.Personalizacion del aspecto del chatbot
4.Gestion de la seguridad y privacidad del usuario
UNIDAD DIDACTICA 6. MONETIZACION DE UN CHATBOT
1.Modelos de negocio para chatbots
2.Monetizacion a través de publicidad
3.Monetizacién a través de suscripciones
4.Monetizacion a través de compras in-app
5.Analisis del rendimiento y la rentabilidad
UNIDAD DIDACTICA 7. ETICA Y RESPONSABILIDAD EN LA IA Y LOS CHATBOTS
1.Aspectos éticos y responsabilidad en la IA
2.Sesgos en la A y como evitarlos
3.Derechos y privacidad del usuario
4.Regulaciones y normativas sobre chatbots
5.Responsabilidad social y ambiental
UNIDAD DIDACTICA 8. APLICACIONES AVANZADAS DE CHAT GPT
1.Chatbots para atencion al cliente
2.Chatbots para servicios financieros
3.Chatbots para servicios de salud
4.Chatbots para educacion
5.Chatbots para entretenimiento y ocio
UNIDAD DIDACTICA 9. HERRAMIENTAS Y RECURSOS PARA DESARROLLAR CHATBOTS CON CHAT GPT
1.Plataformas de desarrollo de Chatbots
2.Librerias y frameworks para el desarrollo de 1A
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3.Bases de datos y almacenamiento
4.Recursos de formacion y aprendizaje
5.Comunidades y grupos de apoyo para desarrolladores
UNIDAD DIDACTICA 10. CASOS DE USO APLICADOS CON CHAT GPT
1.Desarrollo de un Chatbot avanzado
2.Caso de estudio en atencién al cliente
3.Caso de estudio en educacion
4.Caso de estudio en salud
5.Caso de estudio en ocio

MODULO 4. ROBOTICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. BASES Y ANTECEDENTES DE LA ROBOTICA
1.Concepto e historia
2.Bases de la robdtica actual
3.Plataformas méviles
4.Crecimiento esperado en la industria roboética
5.Limites de la robdtica actual
UNIDAD DIDACTICA 2. ROBOTICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1.Robética
2.Inteligencia artificial
3.0bjetivos de la inteligencia artificial
4 Historia de la inteligencia artificial
5.Lenguaje de programacion: el idioma de los robots
6.Investigacion y desarrollo en areas de la inteligencia artificial
7.Robdtica y la inteligencia artificial
UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE LOS ROBOTS
1.Introduccién
2.Robdtica y beneficios
3.Robatica industrial
4. Futuro de la robética
5.Robdtica y las nuevas tecnologias
6.Tendencias
UNIDAD DIDACTICA 4. EVOLUCION DE LOS ROBOTS. ROBOTISTA
1.Evolucion de la robdtica
2.Futuro de la robdtica
3.Robdtica en la ingenieria e industria
UNIDAD DIDACTICA 5. EVOLUCION DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL. DISENADOR DE REDES NEURONALES
ROBOTICAS
1.Inteligencia natural y artificial
2.Inteligencia artificial y cibernética
3.Autonomia en robdtica
4.Sistemas expertos
5.Agentes virtuales con animacion facial por ordenador
6.Actualidad
UNIDAD DIDACTICA 6. PROTESIS ROBOTICAS
1.La robotica aplicada al ser humano: bidnica
2.Resefia histérica de las proétesis
3.Disefo de protesis en el siglo XX
4.Investigaciones y desarrollo recientes en disefio de manos
5.Sistemas protésicos
6.Uso de materiales inteligentes en las prétesis
UNIDAD DIDACTICA 7. INFLUENCIA DE LA ROBOTICA
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1.Introduccion

2.Situacion actual y tendencias para el futuro
3.0bjetivos

4.Metodologia y estructura

MODULO 5. METODOS ESTADISTICOS PARA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
(1A)

UNIDAD DIDACTICA 1. ESTADISTICA
1.Introduccion, concepto y funciones de la estadistica
2.Estadistica descriptiva
3.Estadistica inferencial
4.Medicion y escalas de medida
5.Variables: clasificacion y notacion
6.Distribucién de frecuencias
7.Representaciones graficas
8.Propiedades de la distribucién de frecuencias
9.Medidas de posicion
10.Medidas de dispersion
11.Medidas de forma
12.Curva de Lorenz, coeficiente de Gini e indice de Theil
UNIDAD DIDACTICA 2. ANALISIS CONJUNTO DE VARIABLES
1.Introduccion al analisis conjunto de variables
2.Asociacion entre dos variables cualitativas
3.Correlacion entre dos variables cuantitativas
4.Regresion lineal
UNIDAD DIDACTICA 3. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD
1.Conceptos previos de probabilidad
2.Variables discretas de probabilidad
3.Distribuciones discretas de probabilidad
4 .Distribucion normal
5.Distribuciones asociadas a la distribucién normal
UNIDAD DIDACTICA 4. ESTADISTICA INFERENCIAL
1.Conceptos previos
2.Métodos de muestreo
3.Principales indicadores
UNIDAD DIDACTICA 5. CONTRASTE DE HIPOTESIS
1.Introduccion a las hipotesis estadisticas
2.Contraste de hipotesis
3.Contraste de hipotesis paramétrico
4.Tipologias de error
5.Contrastes no paramétricos
UNIDAD DIDACTICA 6. REGRESION LINEAL
1.Introduccion a los modelos de regresion
2.Modelos de regresion: aplicabilidad
3.Variables a introducir en el modelo de regresion
4.Construccién del modelo de regresion
5.Modelo de regresioén lineal
6.Modelo de regresion logistica
7.Factores de confusion
8.Interpretacion de los resultados de los modelos de regresion
UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION A LA ESTADISTICA NO PARAMETRICA
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1.Estadistica no paramétrica. Conceptos basicos
2.Caracteristicas de las pruebas
3.Ventajas y desventajas del uso de métodos no paramétricos
4 |dentificacion de las diferentes pruebas no paramétricas
UNIDAD DIDACTICA 8. PRUEBAS NO PARAMETRICAS PARA UNA MUESTRA
1.Pruebas no paramétricas para una muestra
2.Chi-cuadrado o ji-cuadrado
3.Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
4.Prueba binomial
5.Prueba de rachas
UNIDAD DIDACTICA 9. PRUEBAS NO PARAMETRICAS PARA DOS MUESTRAS RELACIONADAS
1.Prueba de los signos
2.Prueba del rango con signo de Wilcoxon
3.Prueba de McNemar
UNIDAD DIDACTICA 10. PRUEBAS NO PARAMETRICAS PARA K MUESTRAS RELACIONADAS
1.Pruebas para k muestras relacionadas
2.Prueba de Cochran
3.Prueba de Friedman
4.Coeficiente de concordancia de W de Kendall
UNIDAD DIDACTICA 11. PRUEBAS NO PARAMETRICAS PARA DOS MUESTRAS INDEPENDIENTES
1.Pruebas para dos muestras independientes
2.Prueba U de Mann Whitney
3.Prueba de Wald-Wolfowitz
4.Prueba de reacciones extremas de Moses
5.Prueba de Kolmogorov-Smirnov para dos muestras
UNIDAD DIDACTICA 12. PRUEBAS NO PARAMETRICAS PARA K MUESTRAS INDEPENDIENTES
1.Pruebas no paramétricas para K muestras independientes
2.Prueba de la mediana
3.Prueba H de Kruskal-Wallis
4.Prueba de Jonckheere-Terpstra

MODULO 6. INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA PROGRAMADORES

UNIDAD DIDACTICA 1. APRENDIZAJE AUTOMATICO (MACHINE LEARNING)

UNIDAD DIDACTICA 2. REDES NEURONALES ARTIFICIALES (RNA)

UNIDAD DIDACTICA 3. PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL (NATURAL LANGUAGE PROCESSING -
NLP)

UNIDAD DIDACTICA 4. VISION ARTIFICIAL

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESAMIENTO DE DATOS MASIVOS (BIG DATA) EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 6. OPTIMIZACION Y SINTONIZACION DE MODELOS DE IA

UNIDAD DIDACTICA 7. APRENDIZAJE POR REFUERZO (REINFORCEMENT LEARNING)

UNIDAD DIDACTICA 8. DESPLIEGUE Y PRODUCCION DE MODELOS DE IA

MODULO 7. HERRAMIENTAS COPILOT PARA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
(1A)

UNIDAD DIDACTICA 1. ; QUE ES UNA HERRAMIENTA COPILOT?

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A LOS MODELOS DE LENGUAJE (LLM)
UNIDAD DIDACTICA 3. GEMINI: LA PROPUESTA DE GOOGLE

UNIDAD DIDACTICA 4. GEMINI COMO HERRAMIENTA COPILOT

UNIDAD DIDACTICA 5. INTEGRACION DE GEMINI COMO HERRAMIENTA COPILOT
UNIDAD DIDACTICA 6. CHATGPT: FUNDAMENTOS Y FUNCIONAMIENTO

UNIDAD DIDACTICA 7. BING CHAT: EL MODELO DE MICROSOFT
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UNIDAD DIDACTICA 8. ASPECTOS TECNICOS AVANZADOS DE LOS CHATBOTS
UNIDAD DIDACTICA 9. COPILOT CON DIFERENTES CHATBOTS

UNIDAD DIDACTICA 10. GITHUB COPILOT

UNIDAD DIDACTICA 11. GITHUB COPILOT Y PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA 12. CREACION DE APP ANDROID CON COPILOT

MODULO 8. PROGRAMACION DE VISION ARTIFICIAL CON PYTHON Y

OPENCV
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION E INSTALACION DE OPENCV
1.Descripciéon general OpenCV
2.Instalacion OpenCV para Python en Windows
3.Instalacién OpenCV para Python en Linux
4.Anaconda y OpenCV
UNIDAD DIDACTICA 2. MANEJO DE FICHEROS, CAMARAS E INTERFACES GRAFICAS
1.Manejo de archivos
2.Leer una imagen con OpenCV
3.Mostrar imagen con OpenCV
4.Guardar una imagen con OpenCV
5.0peraciones aritméticas en imagenes usando OpenCV
6.Funciones de dibujo
UNIDAD DIDACTICA 3. TRATAMIENTO DE IMAGENES
1.Redimension de imagenes
2.Erosion de imagenes
3.Desenfoque de imagenes
4.Bordeado de imagenes
5.Escala de grises en imagenes
6.Escalado, rotacion, desplazamiento y deteccién de bordes
7.Erosién y dilatacion de imagenes
8.Umbrales simples
9.Umbrales adaptativos
10.Umbral de Otsu
11.Contornos de imagenes
12.Incrustaciéon de imagenes
13.Intensidad en imagenes
14.Registro de imagenes
15.Extraccion de primer plano
16.0peraciones morfolégicas en imagenes
17.Piramide de imagen
UNIDAD DIDACTICA 4. HISTOGRAMAS Y TEMPLATE MATCHING
1.Analizar imagenes usando histogramas
2.Ecualizacién de histogramas
3.Template matching
4.Deteccidon de campos en documentos usando Template matching
UNIDAD DIDACTICA 5. COLORES Y ESPACIOS DE COLOR
1.Espacios de color en OpenCV
2.Cambio de espacio de color
3.Filtrado de color
4.Denoising de imagenes en color
5.Visualizar una imagen en diferentes espacios de color
UNIDAD DIDACTICA 6. DETECCION DE CARAS Y EXTRACCION DE CARACTERISTICAS
1.Deteccion de lineas
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2.Deteccion de circulos
3.Detectar esquinas (Método Shi-Tomasi)
4 Detectar esquinas (método Harris)
5.Encontrar circulos y elipses
6.Deteccion de caras y sonrisas
UNIDAD DIDACTICA 7. APRENDIZAJE AUTOMATICO
1.Vecino mas cercano (K-Nearest Neighbour)
2.Agrupamiento de K-medias (K-Means Clustering)
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