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SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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A way to learn, a way to grow
Elige Inesem
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RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la

percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del

estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de |+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.
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1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

Cercania y comprensiéon. Democratizando el acceso a la educacién
trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompanamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

6. Excelencia educativa

Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante
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4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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Master en Unreal Engine para Arquitectura

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales. "Ensefanza No
Oficial y No Conducente a la Obtencién de un Titulo con Caracter Oficial o Certificado de
Profesionalidad."

NOMBRE ALUMNO/A

Firma del Alumno/a

inesem

formacién

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para la imparticion de acciones formativas

expide el presente titulo propio
NOMBRE DEL ALUMNO/A

on nimero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

NOMBRE DEL CURSO

una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de Inesem Business School

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX.
Con una calificacion XXXXXXXKXXXXKX

¥ para que conste expido la presente titulacion en Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

NOMBRE DE AREA MANAGER
La Direccién Académica

Ver en la web
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Descripcion

Gracias a este Master en Unreal Engine para Arquitectura, adquirirds una formaciéon completa en el uso
de tecnologias avanzadas para la visualizacién y disefo arquitecténico. Desde la comprension de los
tipos de realidades (virtual, aumentada y mixta), hasta la creacién de proyectos utilizando softwares
especializados como Autodesk Maya, 3D Studio Max, SketchUp y Revit, adquirirds habilidades practicas
y tedricas para enfrentarte a cualquier reto de visualizacion arquitecténica realista. Ademas,
completaras tu formacién con conocimientos acerca de programacion en entornos 5G y utilizacion de
Unreal Engine para la crear de entornos realistas, proporciondndote una preparacion completa para el
futuro de la infoarquitectura.

Objetivos

Comprender los tipos de realidades: virtual, aumentada y mixta.

Modelar y renderizar proyectos usando herramientas como 3D Studio Max, Sketchup y Revit.
Aplicar y usar Unreal Engine para realizar proyectos arquitecténicos.

Aplicar los plugins necesarios para la compatibilidad de Unreal Engine con el resto de los
softwares.

Para qué te prepara

Este Master en Unreal Engine para Arquitectura esta dirigido a cualquier profesional del sector de la
arquitecturay el disefo con interés en dedicarse al modelado 3D. Es la formacién idonea para quienes
deseen actualizarse usando las herramientas mas avanzadas en la realizacién de infografias realistas
dentro del sector de la arquitecturay el disefio interior.

A quién va dirigido

Gracias a este Master en Unreal Engine para Arquitectura, podras aplicar la realidad virtual y
aumentada en el campo de la arquitectura, permitiéndote disefar, modelary visualizar proyectos
arquitectoénicos fotorrealistas. Aprenderas a utilizar softwares como Autodesk Maya, 3D Studio Makx,
SketchUp y Revit, asi como a trabajar con Unreal Engine, equipandote con las habilidades necesarias
para destacar en la industria de la infoarquitectura.

Salidas laborales

Al finalizar este Master en Unreal Engine para Arquitectura, serds capaz de trabajar en estudios de
arquitectura, empresas de construccion, firmas de disefio interior y empresas de visualizaciéon
arquitectoénica. Podras trabajar como profesional en el sector de las infografias arquitectoénicas,
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modelado 3D, disefio de producto e interiorismo, entre otras opciones.
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TEMARIO

MODULO 1. LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA APLICADA A LA ARQUITECTURA
UNIDAD DIDACTICA 1. TIPOS DE REALIDADES: VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA

1. Tipos de realidades
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades

UNIDAD DIDACTICA 2. EVOLUCION DE LA REALIDAD VIRTUAL

Historia de la Realidad Virtual

Hitos en la historia de la Realidad Virtual
Actualidad de la Realidad Virtual
Historia de la Realidad Aumentada
Actualidad de la Realidad Aumentada

nhwpn~

UNIDAD DIDACTICA 3. DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual
2. Periféricos de Realidad Virtual

3. Componentes bdsicos para Realidad Aumentada
4. Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 4. CAMPOS DE APLICACION DE LA REALIDAD VIRTUAL

1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacién de la Realidad Aumentada
3. Aplicaciones de la Realidad Mixta

UNIDAD DIDACTICA 5. DIFERENCIAS ENTRE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA
1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada
UNIDAD DIDACTICA 6. REALIDAD AUMENTADA PARA ARQUITECTURA

1. Aplicaciones de la Realidad Aumentada en arquitectura
2. Herramientas y Apps gratuitas de Realidad Aumentada
3. Lidary BIM

MODULO 2. PROGRAMACION REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD AUMENTADA APLICABLES EN
ENTORNOS 5G

UNIDAD DIDACTICA 1. SEGURIDAD Y TECNOLOGIA 5G

1. Introduccién a la Seguridad en los Sistemas de Informacion
2. ldentificacion de la tecnologia y Servicios del 5G

°
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UNIDAD DIDACTICA 2. PROYECTOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA

Introduccién a la Realidad Virtual y Aumentada
Recomendaciones

Recomendaciones

Caracterizacién de Proyectos de Realidad Virtual y Aumentada
Aplicaciones de la realidad aumentada

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CONTENIDOS 3D CON AUTODESK MAYA

1. Desarrollo de contenidos 3D con Autodesk MAYA

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A UNITY 3D Y PROGRAMACION CON C# EN UNITY

1. Introduccién a Unity 3D
2. Desarrollo de la programacién con C# en Unity

UNIDAD DIDACTICA 5. DISENO DE APLICACIONES DE REALIDAD AUMENTADA Y DE REALIDAD

VIRTUAL

1. Disefno de Aplicaciones de Realidad Aumentada
2. Produccién

3. Compatibilidades

4. Aplicaciones de Realidad Virtual

MODULO 3. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

¢Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacién

Las vistas

Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana grafica

nmhwn =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Creary guardar escenas
2. Importary exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacién de objetos

Ver en la web
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2. Cambiar nombrey color
UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Poligonos

Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounpkwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccion a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browsery Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

NoubkrwnN=

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacién con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

Ver en la web

ounpkpwN-~

inesem

formacién


https://www.formacioncontinua.eu/Master-Unreal-Engine

INESEM FORMACION CONTINUA

UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION

1. ¢(Qué es la renderizacion?
2. Renderizacion
3. Efectos de renderizacion

MODULO 4. DISENO Y MODELADO DE INTERIORES CON 3DS MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. PROYECTO

1. Presentacion
2. Espacio de trabajo
3. Importaciéon plano CAD

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION DEL ESPACIO

1. Modelar el entorno
2. Creacién de puertas
3. Creacién de ventanas
4. Crear escaleras

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE INTERIORES

1. Modelado de objetos basicos
2. Importacién de objetos de librerias

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS DE DETALLE

1. Rodapié y molduras
2. Crear cortinas
3. Crear objetos decorativos

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO

1. Creaciény aplicacion de materiales
2. Materiales

UNIDAD DIDACTICA 6. ILUMINACION Y CAMARAS

1. Crear luz exterior

2. Crear luzinterior

3. Modelado del entorno para renderizado
4. Camaras

UNIDAD DIDACTICA 7. RENDER FINAL

1. Configuracién del Renderizado
2. Resultados finales
3. Recorrido virtual

Ver en la web
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MODULO 5. 3D SKETCHUP
UNIDAD DIDACTICA 1. INTERFAZ

Interfaz

Menu “archivo”
Menu “edicién”
Mend “ver”

Menu “camara”
Mena “dibujo”

Menu “herramientas”
Menu “ventana”
Menu “ayuda”

10. Barra de herramientas
11. Menus contextuales
12. Cuadro de didlogo
13. Ejes de dibujo

14. Inferencia

N WD =

0

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS PRINCIPALES

1. Herramienta "Seleccionar"
2. Herramienta "Borrar"
3. Herramienta "Pintar"

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramienta "Linea"
Herramienta "Arco"
Herramienta "Rectangulo”
Herramienta "Circulo"
Herramienta "Poligono"

AN =

UNIDAD DIDACTICA 4. HERRAMIENTAS DE MODIFICACION

Herramienta "Mover"

Herramienta "Rotar"

Herramienta "Escala"

Herramienta "Empujar/tirar"
Herramienta "Sigueme"

Herramienta "Equidistancia”
Herramienta "Intersecar con modelo"
Herramienta "Situar textura"

N kA WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS AUXILIARES

Herramienta "Medir"
Herramienta "Transportador"
Herramienta "Ejes"
Herramienta "Acotacién"

Ver en la web

N =
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5. Herramienta "Texto"
6. Herramienta "Texto 3D"
7. Herramienta "Plano de seccién"

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE CAMARA

Anterior

Siguiente

Vistas estandar

Herramienta "Orbitar"

Herramienta "Desplazar"
Herramienta "Zoom"

Herramienta "Ventana de zoom"
Herramienta "Ver modelo centrado”
Aplicar zoom a fotografia

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE PASEO

1. Herramienta "Situar cAmara"
2. Herramienta "Caminar"
3. Herramienta "Girar"

UNIDAD DIDACTICA 8. HERRAMIENTAS DE CAJA DE ARENA

Herramienta "Caja de arena desde contornos"
Herramienta "Caja de arena desde cero"
Herramienta "Esculpir”

Herramienta "Estampar”

Herramienta "Proyectar"

Herramienta "Anadir detalle"

Herramienta "Voltear arista"

NouvubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 9. UBICACION

Botén "Anadir Localizacion”

Boton "Mostrar terreno”

Botoén "Compartir modelo"

Botén "Obtener modelos"

Ajustes y gestores del modelo

Cuadro de didlogo "Informacién del modelo"

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. AJUSTES Y GESTORES DEL MODELO

Cuadro de didlogo "Informacion de la entidad"
Explorador de materiales

Explorador de Componentes

Explorador de estilos

Marca de agua

Gestor de escenas

Ajustes de sombras

Ver en la web

NoubkrwnN =
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Gestor de Etiquetas

Suavizar aristas

Esquema

Niebla

Adaptar fotografia

Instructor

Cuadro de didlogo "Preferencias’

UNIDAD DIDACTICA 11. ENTIDADES

N A WN =

N

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Entidades

Entidades de acotacién
Entidades de arco
Entidades de cara
Entidades de circulo
Entidades de componente
Entidades de curva
Entidades de grupo
Entidades de imagen
Entidades de linea
Entidades de linea guia
Entidades de plano de seccién
Entidades de poligono
Entidades de polilinea 3D
Entidades de punto guia
Entidades de superficie
Entidades de texto
Informacién de la entidad

UNIDAD DIDACTICA 12. ENTRADA Y SALIDA

N WD =

_— A A A A A
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Importacién de gréficos 2D

Importacién de modelos 3D (DWG/DXF)
Importacién de modelos 3D (3DS)
Importaciéon de modelos 3D (KMZ/KML)
Importacién de modelos 3D (SHP)
Exportacion de graficos 2D

Exportacion de graficos 2D (DWG/DXF)
Exportacion de graficos 2D (PDF/EPS)
Exportacion de modelos 3D (DWG/DXF)

. Exportaciéon de modelos 3D (3DS)

. Exportacion de modelos 3D (VRML)
. Exportaciéon de modelos 3D (OBJ)

. Exportacion de modelos 3D (FBX)

. Exportacion de modelos 3D (XSI)

. Exportacion de modelos 3D (KMZ)

. Exportaciéon de modelos 3D (DAE)

. Exportacion de lineas de seccién

. Exportacion de animaciones

Ver en la web
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19. Escenasy animaciones
20. Impresion

MODULO 6. REVIT BASICO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

Modelado de informacion de construccion
Acerca de Revit

Qué significa "paramétrico"

Coémo realiza las actualizaciones Revit
Descripcién de términos de Revit
Propiedades de elemento

aunpkhwnN=~

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE REVIT |

Cinta de opciones

Menu de la aplicacién

Barra de herramientas de acceso rapido
Biblioteca de Revit

Informacién de herramientas

Teclas de acceso rapido

Navegador de proyectos

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE REVIT I

Area de dibujo

Barra de estado

Barra de opciones

Paleta Propiedades

Barra de controles de vista
Ventanas anclables
Archivos recientes

NoubkrwnN=

UNIDAD DIDACTICA 4. CREANDO UN PROYECTO

Creacién de un proyecto

Uso de otras fuentes de informacién

Importacién de imagenes

Ubicacion del archivo vinculado

Gestién de capas en archivos vinculados e importados
Abrir archivos

Guardar archivos

NouvkrwbN =

UNIDAD DIDACTICA 5. PREPARANDO EL DISENO PRELIMINAR

Crear vistas de modelado

Niveles

Rejillas

Ubicacion y orientacion del proyecto

Ver en la web

N =
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5. Disefno del emplazamiento
6. Topografia partiendo de CAD
7. Topografia utilizando archivos de puntos o coordenadas

UNIDAD DIDACTICA 6. CONSTRUCCION DEL MODELO |

Modelado arquitecténico
Muros

Puertas

Ventanas

Componentes

Pilares arquitecténicos
Cubiertas

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 7. CONSTRUCCION DEL MODELO

Techos

Suelos

Huecos

Texto de modelo

Lineas de modelo
Escaleras

Rampas

Barandillas

Elementos de muro cortina
Habitaciones

Vv NaUn AWM=
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UNIDAD DIDACTICA 8. CREACION DE BIBLIOTECA

1. Utilidades de la biblioteca BIM
2. Organizacién de carpetas
3. Nomenclatura y Familias

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO DEL ESPACIO INTERIOR Y EXTERIOR

1. Mobiliario
2. Equipamiento
3. Areasverdes

UNIDAD DIDACTICA 10. ELEMENTOS DE INFORMACION

1. Cotas

2. Anotacionesy etiquetas

3. Leyendas, detalles y tablas de planificacion
4. Modelado de construccién

UNIDAD DIDACTICA 11. VISTAS Y RENDER

1. Vistas 2D
2. Vistas 3D

Ver en la web
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Renderizacion

Planos

Consideraciones sobre la maquetacién
Representaciones

Exportar

Exportar IFC
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MODULO 7. REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE: INSTALACION, ACTUALIZACION Y CONFIGURACION

1. Instalacién y configuracién de Unreal Engine
2. Instalacion de Unreal Engine 4

UNIDAD DIDACTICA 2. GESTION DE PROYECTOS, INTERFACES Y NAVEGACION

1. Creacion de proyecto
2. Navegando por la interfaz
3. Importacién de activos

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE NIVELES Y HERRAMIENTAS DE TRANSFORMACION

Anadir mallas al nivel

Acerca de los materiales
Agregar texturas

Usando materiales

Acerca de los planos

Acerca de los nodos de planos

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS, ILUMINACION Y MATERIALES

Planos

Materiales

Interfaz de usuario

Coémo crear un juego simple
Sistemas de particulas
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UNIDAD DIDACTICA 5. CAMARAS, VISTAS Y AUDIO

1. Animaciones
2. Audio

UNIDAD DIDACTICA 6. PLANTILLAS Y CONFIGURACION DE REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE

1. Inteligencia artificial (1A)
2. Cémo crear un FPS simple

MODULO 8. UNREAL ENGINE PARA ARQUITECTURA

UNIDAD DIDACTICA 1. UNREAL ENGINE : CREAR UN NUEVO PROYECTO DE ARQUITECTURA. TIPOS DE

inesem

formacién


https://www.formacioncontinua.eu/Master-Unreal-Engine

INESEM FORMACION CONTINUA

PLANTILLAS.

UNIDAD DIDACTICA 2. CONFIGURACION, INTERFAZ Y VIEWPORT
UNIDAD DIDACTICA 3. BIBLIOTECAS CON QUIXEL BRIDGET
UNIDAD DIDACTICA 4. INSTALACION DE DATASMITH

UNIDAD DIDACTICA 5. UNREAL PARA 3DS MAX

UNIDAD DIDACTICA 6. UNREAL PARA SKETCHUP

UNIDAD DIDACTICA 7. UNREAL PARA REVIT

MODULO 9. UNREAL ENGINE PARA ARQUITECTURA. MATERIALES, ILUMINACION, MOBILIARIO Y
RENDERIZADO

UNIDAD DIDACTICA 1. IMPORTACION DE TEXTURAS

UNIDAD DIDACTICA 2. MATERIALES APLICADOS A ARQUITECTURA. CANALES
UNIDAD DIDACTICA 3. MASCARAS

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELADO DE OBJETOS

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTACION DE MOBILIARIO. CONFIGURACION
UNIDAD DIDACTICA 6. ILUMINACION EXTERIOR

UNIDAD DIDACTICA 7. ILUMINACION INTERIOR. TIPOS DE LUCES Y LUMINARIAS
UNIDAD DIDACTICA 8. CONFIGURACION DE PARAMETROS. ASSETS

UNIDAD DIDACTICA 9. REFLEXIONES

UNIDAD DIDACTICA 10. CREACION DE ESCENAS Y RENDERIZADO

MODULO 10. PROYECTO FIN DE MASTER

() inesem


https://www.formacioncontinua.eu/Master-Unreal-Engine

INESEM FORMACION CONTINUA

iMatricularme ya!

TeléfFonos de contacto
Y

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a Jueves:

Viernes:
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