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duracién total: 800 horas horas teleformacion: 300 horas
precio: 0 €~

modalidad: Online

* hasta 100 % bonificable para trabajadores.

descripcion

Cada vez mas, las empresas se encuentran ante la necesidad de llevar a cabo proyectos del ambito
tecnoldgico para diferenciarse de la competencia o para asegurar su supervivencia en un mercado
tan competitivo. Esto supone conocer las etapas o ciclo de vida de un proyecto informatico, y saber
aplicar, en todo momento, algunas de las metodologias que existen en el mercado para definir y
construir de forma adecuada proyectos del sector tecnolégico. Este Master Web Developer Y
Designer Manager: Desarrollador web le ofrece la formacion sober la gestion de proyectos
informaticos y sobre el desarrollo web.
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a quién va dirigido

Todos aquellos trabajadores y profesionales en activo que deseen adquirir o perfeccionar sus
conocimientos técnicos en este area.
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- Dotar a los alumnos de una visién de como afrontar un proyecto de Cloud Computing.

- Conocer las caracteristicas y aprender a distinguir los principales modelos de nubes: laaS, PaaS,
SaaS y XaaS, entre otros.

- Realizar un estudio pormenorizado de las nubes publicas, privadas e hibridas, conociendo cual
puede ser la mejor alternativa para la implantacion en su negocio.

- Conocer con profundidad las implicaciones de seguridad y auditoria que supone trabajar con
informacion en la nube.

- Demostrar conocimiento y comprension de la evolucion de la gestion de proyectos informaticos
(situacion actual y tendencias futuras) para aplicar este modelo a cualquier proyecto de este ambito.
- Conocer todo el ciclo de vida de un proyecto informatico para aplicarlo y para que el proyecto sea
exitoso.

- Dirigir proyectos informaticos teniendo en cuenta la tecnologia y las personas, encontrando las
metodologias de trabajo mas adecuadas para minimizar la resistencia al cambio por parte de las
personas participantes en el proyecto.

- Planificar una gestion de proyectos ajustada a la realidad teniendo en cuenta todas las variables
(gestion de riesgos, gestion de la calidad, gestiéon de las pruebas, etc.) que intervienen en el marco
de la ejecucion de proyectos.

- Dotar a los alumnos de una vision de como afrontar un proyecto de Cloud Computing.

- Conocer las caracteristicas y aprender a distinguir los principales modelos de nubes: laaS, PaaS,
SaaS y XaaS, entre otros.

- Realizar un estudio pormenorizado de las nubes publicas, privadas e hibridas, conociendo cual
puede ser la mejor alternativa para la implantacion en su negocio.

- Conocer con profundidad las implicaciones de seguridad y auditoria que supone trabajar con
informacioén en la nube.

- Conocer los aspectos generales de la programacién en Java, la estructura de sus programas y la
sintaxis de programacion.

- Desarrollar programas manejando la potencia de la programacion orientada a objetos, trabajando
con la estructura de una clase, sus métodos y atributos, control de accesos, paquetes, etc., para
poder dar sentido a la programacion orientada a objetos.

- Controlar errores inesperados a la hora de realizar un programa y saber encauzar estos errores
para que la aplicacion no tenga una finalizacién inesperada.

- Hacer desarrollos utilizando colecciones Java, que nos facilitan el tratamiento, almacenamiento,
recuperacion, etc., de los objetos creados, y nos facilitan la programacion.

- Adquirir una base tedrica y practica en el campo de la Informatica para poder comprender los
conceptos practicos.

- Aprender la forma de optimizar las bases de datos y protegerlas contra posibles agresiones.

- Conocer las caracteristicas especiales que presentan las aplicaciones en PHP, su nuevo enfoque
orientado a objetos, la seguridad en la aplicacién y el acceso a bases de datos.

para qué te prepara

Este Master Web Developer Y Designer Manager: Desarrollador web le preparar para conocer todas
las etapas de un proyecto, bajo un punto de vista practico, relacionando las reglas implicitas con
ejemplos reales. Se analizan las explicaciones «de principio a fin» y los paradigmas «listos para
utilizar», para permitir a los jefes de proyecto tomar sus propias decisiones, con total conocimiento
de causa. También le sera formado en desarrollo web.
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salidas laborales

Consultorias / Jefes de Proyectos / Empresas / Informatica.
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Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de INESEM via correo postal, la Titulacion
Oficial que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en
el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracién del mismo, el nombre y DNI del
alumno, el nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno supero las pruebas propuestas, las
firmas del profesor y Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion
recibida (Instituto Europeo de Estudios Empresariales).

Centro de Farmacidn
H de POSTGRADO
como centro de Formacion acreditado para Ia imparticion a nivel nacional de formacién “"}”:,' ESEH
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A
con D.NLL XOOOGKX(K ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa

de XXX horas, per i alPlande F ion INESEM en la convacateria de XXXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con ndmero de expediente XXXX- JXXX-XHOCOK

Con una calificacion de SOBRESALIENTE

I_I@D INSTITUTO EUROPEO DE ESTUDIOS EMPRESARIALES ”f'

Tl Tute furopes ar
Dstudios tmpresariales

Y para que conste expido la presente TITULACION en
Granada, a (dia) de (mes) de (afio)
La direccion General Firma del alumnola

MARIA MORENO HIDALGO Sello NOMBRE DEL ALUMNO/A

forma de bonificacion

- Mediante descuento directo en el TC1, a cargo de los seguros sociales que la empresa paga cada
mes a la Seguridad Social.
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metodologia

El alumno comienza su andadura en INESEM a través del Campus Virtual. Con nuestra
metodologia de aprendizaje online, el alumno debe avanzar a lo largo de las unidades didacticas del
itinerario formativo, asi como realizar las actividades y autoevaluaciones correspondientes. Al final
del itinerario, el alumno se encontrara con el examen final, debiendo contestar correctamente un
minimo del 75% de las cuestiones planteadas para poder obtener el titulo.

Nuestro equipo docente y un tutor especializado haran un seguimiento exhaustivo, evaluando
todos los progresos del alumno asi como estableciendo una linea abierta para la resolucion de
consultas.

El alumno dispone de un espacio donde gestionar todos sus tramites administrativos, la
Secretaria Virtual, y de un lugar de encuentro, Comunidad INESEM, donde fomentar su proceso de
aprendizaje que enriquecera su desarrollo profesional.

materiales didacticos

- Manual tedrico 'Javascript'

- Manual tedrico 'PHP'

- Manual tedrico 'Disefio Web Avanzado con HTML5 y CSS3. Vol 1'
- Manual teodrico 'Disefio Web Avanzado con HTML5 y CSS3. Vol 2'
- Manual tedrico 'Disefio Web Profesional con Dreamweaver CC'

- Manual tedrico 'Cloud Computing'

- Manual tedrico 'UML'

- Manual teodrico 'Gestion de Proyectos Informaticos'
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profesorado y servicio de tutorias

Nuestro equipo docente estara a su disposicion para resolver cualquier consulta o ampliacion de
contenido que pueda necesitar relacionado con el curso. Podra ponerse en contacto con nosotros a
través de la propia plataforma o Chat, Email o Teléfono, en el horario que aparece en un
documento denominado “Guia del Alumno” entregado junto al resto de materiales de estudio.
Contamos con una extensa plantilla de profesores especializados en las distintas areas formativas,
con una amplia experiencia en el ambito docente.

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas, asi
como solicitar informaciéon complementaria, fuentes bibliograficas y asesoramiento profesional.
Podra hacerlo de las siguientes formas:

- Por e-mail: El alumno podra enviar sus dudas y consultas a cualquier hora y obtendra
respuesta en un plazo maximo de 48 horas.

- Por teléfono: Existe un horario para las tutorias telefénicas, dentro del cual el alumno podra
hablar directamente con su tutor.

- A través del Campus Virtual: El alumno/a puede contactar y enviar sus consultas a través
del mismo, pudiendo tener acceso a Secretaria, agilizando cualquier proceso administrativo asi
como disponer de toda su documentacion

fax: 958 050 245
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plazo de finalizacion

El alumno cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacién del curso, que dependera de la
misma duracion del curso. Existe por tanto un calendario formativo con una fecha de inicio y una fecha
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campus virtual online

especialmente dirigido a los alumnos matriculados en cursos de modalidad online, el campus virtual
de inesem ofrece contenidos multimedia de alta calidad y ejercicios interactivos.

comunidad

servicio gratuito que permitira al alumno formar parte de una extensa comunidad virtual que ya
disfruta de multiples ventajas: becas, descuentos y promociones en formacion, viajes al extranjero
para aprender idiomas...

revista digital

el alumno podra descargar articulos sobre e-learning, publicaciones sobre formacion a distancia,
articulos de opinidn, noticias sobre convocatorias de oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, etc.

secretaria

Este sistema comunica al alumno directamente con nuestros asistentes, agilizando todo el proceso
de matriculacién, envio de documentacion y solucidn de cualquier incidencia.

Ademas, a través de nuestro gestor documental, el alumno puede disponer de todos

sus documentos, controlar las fechas de envio, finalizacion de sus acciones formativas y todo
lo relacionado con la parte administrativa de sus cursos, teniendo la posibilidad de realizar un
seguimiento personal de todos sus tramites con INESEM
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programa formativo

PARTE 1. DISENO WEB PROFESIONAL CON
DREAMWEAVER CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS

1.0bjetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la creacion de paginas Web

2.Dirigido a: Disefiadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

1.¢,Que es un dominio de un sitio Web?

2.¢:Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento compartido, Housing
colocation

3.Resolucion de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativo

4.Lenguaje HTML.: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

5.Diferentes tipografias y colores en la Web

6.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1.Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el programa
Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto, cémo organizarlos para albergar
contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en el sitio local

2.Configurar un sitio Web

3.Administrar y editar sitios Web

4.Crear y abrir documentos: Creacion de una pagina en blanco, Creacion de una plantilla en blanco, Creacién de ur
pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CC, Como abrir y editar documentos existentes

5.Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

6.Vistas del documento: Cédigo, Cédigo dividida, Disefio, en vivo

7.Propiedades de la pagina: CSS, HTML

8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1.Insertar Texto: Se indica como introducir texto en las paginas Web a través del programa Macromedia
Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente, tamafio, color, alineacion, sangria,...), los estilos CSS, la
posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o de definicion) e incluso la revisién de la ortografia. Finalmente
también se describe la utilizacién de otros objetos en las paginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha d¢
la ultima modificacion de la pagina

2.lmportar documentos de Microsoft Word

3.Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

4.Creacion de listas: Creacion de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista anidada.
Configuracién de las propiedades de toda una lista

5.Caracteres especiales en HTML

6.Corregir y sustituir texto, revision ortografica, busqueda y sustitucion de texto

7.Crear un estilo CSS y definicion

8.Web fonts: La tipografia es una parte esencial del disefio de paginas Web

9.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1.Introduccion: Explica como insertar hipervinculos en las paginas Web a través del programa Macromedia
Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pagina (a través de un anclaje con nombre), vinculos a otras
paginas (del mismo sitio 0 a cualquier pagina de Internet) y vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias
entre rutas absolutas y relativas, asi como la administracién y modificacion de hipervinculos en Dreamweaver. Por
ultimo, se describe el uso de comportamientos en las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos
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2.Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del sitio

3.Vinculo a un correo: Creacién de un vinculo de correo electrénico utilizando el comando Insertar vinculo de correc
electrénico, creacion de un vinculo de correo electrénico mediante el inspector de propiedades.

4.Menu de salto

5.Widget de barra de menus: Adicion de un elemento de menu principal, Adicién de un elemento de submenu,
Eliminacion de un elemento de menu principal o submenu

6.Comprobar vinculos: Comprobacion de vinculos del documento actual, Comprobacion de vinculos en una parte di
un sitio local, Comprobacion de los vinculos de todo el sitio, Reparacion de los vinculos en el panel Verificador de
vinculos

7.Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos que se pueden utilizar en una pagina Web y sus
diferencias, asi como la creacion de imagenes de sustitucion, mapas de imagen y barras de navegacion

2.Propiedades de la imagen: El inspector de propiedades

3.Alinear y redimensionar una imagen

4.Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

5.Mapas de imagen

6.Marcadores de posicién

7.0bjetos Inteligentes

8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el programa Macromedia
Dreamweaver: la utilizacion de capas, tablas y la utilizacién del modo de disefio, asignacion del formato, incluir el
contenido, etc

2.Insertar tablas

3.Seleccion de elementos de la tabla

4.Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

5.Propiedades de las celdas

6.Tamano de tablas: Cambio del tamafo de tablas, columnas y filas

7.Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

8.Formato CSS de tablas

9.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas div y span y pueden contener cualqu
objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in

2.Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija

3.Insertar capas

4.Propiedades de las capas: inspector de propiedades

5.Panel Disefiador de CSS

6.Capas predisefadas

7.Comportamientos: codigo JavaScript

8.Aplicar un comportamiento

9.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de reglas de
formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina Web. La utilizacién de estilos CSS para aplicar forma
a una pagina permite separar el contenido de la presentacién

2.Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de pagina seleccionado

3.Crear y adjuntar hojas de estilo

4. Propiedades de tipo: definicion de la configuracion basica de la fuente

+ Informacion Gratis
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5.Propiedades de fondo

6.Propiedades de bloque

7.Propiedades del cuadro

8.Propiedades del borde

9.Definir consulta de Medios

10.Definir selectores

11.Definir propiedades

12.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS I

1.Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva

2.Propiedades de posicion

3.Propiedades de extensiones

4. Transiciones

5.Trabajar con Hojas de estilo

6.Aplicar varias clases estilos

7.Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver

8.Disefo de paginas con CSS

9.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dinamicos que podemos insertar en las paginas Web a traveés
del programa Macromedia Dreamweaver:; animaciones de Flash, videos de Flash, botones y textos Flash. También st
describen varias posibilidades de trabajo conjunto entre Dreamweaver y Fireworks, como la creacién de un album de
fotos Web o la inserciéon de HTML procedente de Fireworks en una pagina Web disefiada con Dreamweaver

2.Elementos multimedia y jQuery

3.Insertar archivos FLV

4 Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacion de un archivo de sonido, Incrustaciéon de un archivo de video

5.Insercion de un widget de jQuery Ul

6.Widget de acordedn: Personalizacion del widget de acordedn

7.Widget de Autocompletar

8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1.Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de documento que
sirve para crear un disefio de péagina fijo, es muy util

2.Creacion de plantillas: Creacion de una plantilla a partir de un documento existente, Utilizacion del panel Activos
para crear una plantilla nueva

3.Crear regiones editables

4.Crear regiones repetidas: Inserciéon de una tabla repetida

5.Regiones opcionales de una plantilla: Insercion de una regién opcional no editable, Insercion de una regién opcior
editable

6.Basar paginas en una plantilla

7.Edicién y actualizacion de plantillas

8.Panel activos: Adicién de un activo a un documento

9.Biblioteca: Creacion de un elemento de biblioteca basado en una seleccion, Creacion de un elemento de bibliotec
vacio, Actualizar documento

10.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.Formularios: Describe lo que son, cdmo se crean y como se configuran los formularios en Macromedia
Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacion al servidor Web. Se explica el trabajo con los
distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa cada uno y sus propiedades

2.Creacion de un formulario HTML: Objetos de formulario

3.Propiedades de objetos |

4.Propiedades de objetos |l
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5.Validar un formulario con JavaScript
6.Sitios remotos
7.Panel archivos: sitio local y remoto
8.Practicas
UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP
1.Diseno de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptara la pantalla del dispositivo que se utilice
para visualizarlo, sea este un mavil, una tablet o la pantalla de un ordenador
2.Sincronizar FTP
3.FTP Multicanal
UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE
1.jQuery Mobile
2.Temas
3.Panel muestras
4.Agregar Contenidos
5.Practicas

PARTE 2. DISENO WEB AVANZADO CON HTML5 Y
CSS3

UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS
1.Introduccion
2.Editor de texto
3.Navegadores
UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML
1.Introduccion HTML
2.5, Coémo creamos documento HTML?
3.Caracteristicas basicas
UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS
1.Textos en HTML
2.Enlaces
3.Listas en HTML
4.Imagenes y objetos
UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS
1.Tablas
2.Formularios
3.Estructuras y layout
UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1.0tras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION
1..,Qué es la Metainformacion?
2.Accesibilidad
3.Validacién
UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS
1.Introduccion CSS
2.Soporte de CSS en navegadores
3.Especificacion oficial
4.Funcionamiento basico de CSS
5.¢,Cémo incluir CSS en la Web?
6.Estilo basico
7.Medios CSS
8.Comentarios
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9.Sintaxis de la definicién
UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES
1.Selectores CSS
2.Unidades de medida
3.Colores
UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION
1.Modelo de cajas
2.Propiedades de las cajas
3.Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
4.Posicionamiento y visualizacion
5.Posicionamiento
6.Visualizacion
UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT”
1.Introduccion a layout
2.4, Cémo centrar una péagina horizontalmente?
3.¢,Cémo centrar una pagina verticalmente?
4. Estructura y layout
5.Altura/anchuras maximas y minimas
6.Estilos avanzados
UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS
1.Textos en CSS
2.Enlaces
3.Imagenes
4 Listas
UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND
1.Tablas
2.Formulario
UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS
1.Version para imprimir
2.Personalizar el cursor
3.Hacks y filtros
4.Prioridad en las declaraciones
5.Validar CSS
6.Recomendaciones Generales
7.Recursos utiles
UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG
1.¢,Qué es Firebug?
2.;,Como se instala?
3.¢,Como usamos Firebug?
UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5
1.¢,Qué es HTML5?
2.4 Cuales son las mejoras?
3.Etiquetas Obsoletas
4 Etiquetas modificadas
5.Lista de etiquetas HTML5
6.Atributos eliminados
7.0tros cambios
8.Estructura HTML5
9.Nueva estructuracion del body
10.0tros elementos nuevos de estructuracion
UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES
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1.Introduccion a atributos globales
2.Nuevos atributos
3.Introduccién a los nuevos eventos
UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS
1.Elemento bdi
2.Elemento command
3.Elemento data
4.Elementos details
5.Elemento mark
6.Elemento meter
7.Elemento progress
8.Elemento ruby
9.Elemento time
10.Elemento wbr
UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS
1.Nuevos elementos para los Formularios
2.Cambios en el atributo type (input)
3.Nuevos atributos para form
4.Nuevos atributos para fieldset
5.Nuevos atributos para input
6.Nuevos atributos para textarea
UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5
1.Introduccion a los elementos multimedia
2.Etiqueta source
3.Etiqueta track
4.Elemento video
5.Elemento audio
6.Elemento embed
7.Elemento canvas
8.Introduccion a MathML
9.Introduccién a SVG
10.Introduccién a Drag and Drop
11.Validador HTML5
UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3
1.Introduccion
2.Unidades, colores y fuentes
3.Nuevos Selectores y pseudo-clases
UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES
1.Propiedades para la animacion
2.Nuevas propiedades para los fondos
3.Nuevas propiedades para Bordes
UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES
1.Propiedades de las cajas
2.Propiedades de las cajas flexibles
3.Propiedades del color
4.Propiedades para las Fuentes
UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS
1.Propiedades para los hiperenlaces
2.Propiedades de las multi-columnas
UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1.Propiedades para texto
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2.Propiedad 2D/3D Transform
UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO
1.Propiedades para las transiciones
2.Propiedades para la interfaz de usuario
3.Validacion CSS3

PARTE 3. UML 2.0: PATRONES DE DISENO DE
SOFTWARE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A UML
1.Introduccion
2.El origen del UML: Unified Modeling Language
3.El Proceso Unificado
4.MDA: Model Driven Architecture
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACION A OBJETOS
1.Introduccion
2.El objeto
3.La abstraccion
4.Clases de objetos
5.Encapsulacion
6.Herencia
7.Especializacion y generalizacion
8.Clases abstractas y concretas
9.Polimorfismo
10.Composicion
11.La especializacién de los elementos: la nocion de estereotipo en UML
UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO |
1.Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso
1.- Casos de uso
2.- Actor
3.- Escenario
4.- Representacion textual de los casos de uso
2.Modelado de la dinamica
1.- Diagrama de secuencia
2.- Diagrama de comunicacién
3.- Marcos de interaccion
3.Modelado de objetos
1.- Conocer los objetos del sistema por descomposicion
2.- Representacion de clases
3.- Las asociaciones entre objetos
4.- Relacion de generalizacion/especializacion entre clases
5.- Diagrama de objetos o instancias
6.- Diagrama de estructura compuesta
UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE LOS ELEMENTOS DE MODELADO
1.Introduccion
2.Empaquetado y diagrama de empaquetado
3.Asociaciones entre empaquetados
UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO II:
1.Modelado de objetos
1.- La nocién de estado
2.- El cambio de estado
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3.- Elaboracién del diagrama de estados-transiciones
4.- El diagrama de timing
2.Modelado de las actividades
1.- Las actividades y los encadenamientos de actividades
2.- Las particiones o calles
3.- Las actividades compuestas
4.- El diagrama de vista de conjunto de las interacciones
3.Modelado de la arquitectura del sistema
1.- El diagrama de componentes
2.- El diagrama de despliegue
UNIDAD DIDACTICA 6. LOS PERFILES
1.Introduccion
2.Los perfiles
3.Estereotipos
4.Tagged values
UNIDAD DIDACTICA 7. VISUAL PARADIGM
1.Introduccion
2.Instalacion
3.Interface
4.Crear un Proyecto
5.Guardar un proyecto
6.Diagrama de clases
1.- Crear Y editar un diagrama de clases
2.- Crear y editar elementos
3.- Agregar atributos y operaciones
4.- Crear generalizacion
5.- Crear asociacion
7.Analisis textual
1.- Crear diagrama de analisis textual
2.- Determinar clases y elementos
3.- Crear clases candidatas
8.Diagrama de componentes
1.- Crear un componente
2.- Crear una interface

PARTE 4. PHP Y JAVASCRIPT

MODULO 1. JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB
1.Introduccion
2.Programacion del lado del cliente
3.Programacion del lado del Servidor
4. Qué utilizaremos?
5.¢Qué necesita saber?
6.Nuestro primer ejemplo
UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT
1.La etiqueta SCRIPT
2.Contenido Alternativo
3.Variables

4.Tipos de Datos
5.0peradores
6.Cuadros de dialogo
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7.Practica 2
UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION
1.Introduccién
2.Estructuras de decision
3.Estructuras logicas
4.Estructuras de repeticiéon
5.Definir funciones
6.Llamadas a funciones
7.Ambito de las variables
8.Practica 3
UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT
1.Introduccion
2.La jerarquia de objetos
3.Propiedades y Eventos
4.Métodos 79
5.Practica 4
UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY
1.¢,Qué es un URL?
2.El Objeto Location
3.Redirigir a otra pagina
4 .El Objeto History
5.Practica 5
UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT
1.Introduccion
2.La propiedad Title
3.Los colores de la pagina
4.El método write
5.El conjunto images
6.Practica 6
UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM
1.Formularios HTML
2.El conjunto forms
3.La propiedad elements
4 .Validar la informacion
5.¢,Cuando realizar la validacion?
6.Tipos de Validacion
7.Practica 7
UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN
1.El conjunto frames
2.El objeto navigator
3.El objeto screen
4.Practica 8

MODULO 2. PHP

UNIDAD DIDACTICA 9. INSTALACION
1.Introduccion
2.0Obtener el paquete XAMPP
3.Instalar el paquete XAMPP
4.Apache y MySQL como servicios
5.La directiva register_globals
6.Practica 9
UNIDAD DIDACTICA 10. CREAR UN SITIO WEB
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1.¢,Como funcionan las paginas PHP?
2.Crear un alias en apache
3.La pagina principal
4.Practica 10
UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A PHP
1.Las etiquetas PHP
2. Variables
3.Tipos de datos
4.Constantes
5.Practica 11
UNIDAD DIDACTICA 12. ARRAYS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL
1.Arrays
2.Estructuras de repeticiéon
3.Estructuras de decision
4.Combinar estructuras
5.Arrays Asociativos
6.El bucle foreach
7.Arrays Multidimensionales
8.Practica 12a
9.Practica 12b
UNIDAD DIDACTICA 13. FUNCIONES
1.Introduccion
2.Crear Funciones
3.Llamar a una funcién
4.Paso de parametros
5.Parametros por defecto
6.Practica 13
UNIDAD DIDACTICA 14. INCLUIR ARCHIVOS
1.Ambito de las variables
2.Variables estaticas
3.Uso de include y require
4.Incluir solo una vez
5.Seguridad de los archivos incluidos
6.Practica 14
UNIDAD DIDACTICA 15. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
1.Introduccion
2.Clases
3.Propiedades
4.Métodos
5.Visibilidad
6.Crear Objetos
7 .Destructores
8.Practica 15a
9.Practica 15b
UNIDAD DIDACTICA 16. HERENCIA
1.Presentacién
2.Crear subclases
3.Crear objetos de las subclases
4.Sobrescribir métodos
5.El acceso protected
6.Practica 16
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UNIDAD DIDACTICA 17. RECOGER INFORMACION DEL USUARIO
1.Introduccion
2.Elarray $ GET
3.Elarray $ POST
4.Recogerlos en una pagina distinta
5.Recogerlos en la misma pagina
6.Entradas requeridas
7.Practica 17a
8.Practica 17b
UNIDAD DIDACTICA 18. VALIDACION DE FORMULARIOS
1.Expresiones regulares
2.Limpiando la informacion
3.Comprobando el formulario de origen
4.Practica 18
UNIDAD DIDACTICA 19. COOKIES Y SESIONES
1.Introduccion
2.Crear cookies
3.Caducidad de la cookies
4.Dependencia del navegador
5.Caracteristicas de los cookies
6.;,Qué es una sesion?
7.Elarray $ _SESSION
8.La funcion od_start() y od_clean()
9.Finalizar la sesion
10.El identificador de la sesiones
11.¢,Doénde se almacena la informaciéon?
12.Practica 19a
13.Practica 19b
UNIDAD DIDACTICA 20. ACCESO A ARCHIVOS
1.Introduccion
2.Crear el archivo
3.Escribir en el archivo
4.Leer de un archivo
5.Practica 20
UNIDAD DIDACTICA 21. ERRORES Y EXCEPCIONES
1.Errores
2.Excepciones
3.Practica 21a
4.Practica 21b
UNIDAD DIDACTICA 22. CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS
1.MySql
2.Contrasena para el root
3.Extensién mysqli
4. PHPMyAdmin
5.Administracion de usuarios
6.Practica 22
UNIDAD DIDACTICA 23. BASE DE DATOS Y SQL
1.Tipos de tablas en MySQL
2.Crear tablas
3.Relaciones uno a muchos
4.Relaciones muchos a muchos
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5.5QL
6.Acceder a la base de datos
7 .Establecer la conexion
8.Mostrar los datos en una tabla
9.Cerrar la conexion
10.Préactica 23a
11.Practica 23b
12.Préactica 23c
UNIDAD DIDACTICA 24. BUSCANDO MAS FUNCIONALIDAD
1.0Ordenar el resultado
2.Dividir el resultado en paginas
3.Consultas preparadas
4 .Practica 24
UNIDAD DIDACTICA 25. AUTENTIFICACION DE LOS USUARIOS
1.La pagina de login
2.La pagina de registro
3.Asegurar la confidencialidad
4.Practica 25
UNIDAD DIDACTICA 26. EL PROCESO DE COMPRA
1.Introduccion
2.Modificar listaproductos.php
3.La pagina comprar.php
4 |dentificar al cliente
5.La pagina carritocompra.php
6.Confirmar el pedido
7.La pagina de desconexion
8.Migrar el carrito de la compra
9.Practica 26a
10.Practica 26b
UNIDAD DIDACTICA 27. INTEGRAR NUESTRO CARRITO A UNA PAGINA WEB ACTUAL
1.Introduccion
2.:Qué vamos a hacer?
3.Construir la estructura HTML
UNIDAD DIDACTICA 28. FORMAS DE PAGO
1.Introduccion
2.Tipos de Formas de Pago
3.Contrareembolso
4. Transferencia Bancaria
5.Domiciliacién Bancaria
6.Tarjetas Bancarias
7.Tarjetas de Comercio
8.Paypal
9.¢Qué Formas de Pago Utilizaremos?
10.Modificando la Interfaz de Nuestra Tienda
11.Modificando nuestra base de datos
12.Modificando el Cédigo Anterior
13.Implementando el Contrareembolso
14.Implementando la transferencia
15.Implementando el Paypal

PARTE 5. CLOUD COMPUTING
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MODULO 1. INTRODUCCION AL CLOUD COMPUTING

UNIDAD DIDACTICA 1. ASPECTOS INTRODUCTORIOS DE CLOUD COMPUTING
1.0rigenes del cloud computing
2.Qué es cloud computing
3.Caracteristicas del cloud computing
4.La nube y los negocios
5.Modelos basicos en la nube
UNIDAD DIDACTICA 2. HARDWARE CLOUD
1.Virtualizacién
2.Categorias de virtualizacion
3.Cloud storage
4.Proveedores fiables de cloud storage
UNIDAD DIDACTICA 3. SERVICIOS CLOUD
1.Servicios cloud para el usuario
2.Escritorio virtual o VDI
3.Servicio de centro de datos remoto

MODULO 2. TIPOS Y MODELOS DE NUBES

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELOS DE NUBES
1.Introduccion
2.1aaS
3.PaaS
4.SaaS
5.0tros modelos comerciales

UNIDAD DIDACTICA 5. NUBES PRIVADAS
1.Qué es una nube privada
2. Ventajas e inconvenientes del servicio de la nube privada
3.La transicion a la nube privada
4. Alternativas para crear una nube privada

UNIDAD DIDACTICA 6. NUBES PUBLICAS
1.Qué es una nube publica
2.Ventajas e inconvenientes del servicio de nube publica
3.Analisis DAFO de la nube publica
4.Nubes publicas vs Nubes privadas

UNIDAD DIDACTICA 7. NUBES HIiBRIDAS Y VISION ESTRATEGICA
1.Qué es una nube hibrida
2.Ventajas e inconvenientes de las nubes hibridas
3.Aspectos clave en la implantacion de una nube hibrida
4.Evaluacion de alternativas para el establecimiento de una nube hibrida

MODULO 3. CONCEPTOS AVANZADOS DE CLOUD COMPUTING Y
SEGURIDAD

UNIDAD DIDACTICA 8. CONCEPTOS AVANZADOS DE CLOUD COMPUTING
1.Interoperabilidad en la nube
2.Centro de procesamiento de datos y operaciones
3.Cifrado y gestion de claves
4.Gestion de identidades
UNIDAD DIDACTICA 9. CONCEPTOS AVANZADOS DE CLOUD COMPUTING
1.Interoperabilidad en la nube
2.Centro de procesamiento de datos y operaciones
3.Cifrado y gestion de claves
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4 .Gestion de identidades

PARTE 6. GESTION DE PROYECTOS INFORMATICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROYECTO
1.Caracteristicas principales
2.Requerimientos: humanos y materiales
3.Limitaciones de un proyecto
4.Ambito del proyecto
5.Finalidad del proyecto
UNIDAD DIDACTICA 2. RENTABILIDAD DEL PROYECTO
1.Estructuracion de gastos
2.Importancia y realizacién del presupuesto
3.Calculo de resultados (Profit And Loss)
4.El business case
5.Continuidad con la atencién al presupuesto
6.Valoraciones finales sobre el presupuesto
UNIDAD DIDACTICA 3. PREVENCION DE RIESGOS
1.Los tres ejes 0 modelos
1.- Desarrollo
2.- Analisis
3.- Control
2.Estimacion de los riesgos
3.Posibles riesgos
UNIDAD DIDACTICA 4. INICIOS DEL PROYECTO
1.Primeros pasos
2.Seleccion de ideas
3.0rganizacion del trabajo
UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS PREVIO AL DESARROLLO
1.Sector
2.Funcionalidades posibles
3.Contexto técnico
4.Generacion de documentacion
UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO
1.Calidad del cédigo y su gestion
2.Control de versiones
3.Entorno de pruebas
4.La industrializacion
UNIDAD DIDACTICA 7. REPOSITORIOS Y ARQUITECTURAS
1.La integracion y sus inconvenientes
2.Las arquitecturas
1.- Distribuidas
2.- Orientadas a servicios (SOA)
3.Cloud-computing
UNIDAD DIDACTICA 8. CONTROL Y SEGUIMIENTO
1.El seguimiento del proyecto
2.Problemas e imprevistos
3.La direccion de control
UNIDAD DIDACTICA 9. LA PLANIFICACION Y LA ESTIMACION
1.Estimacion sobre el tiempo necesario del jefe de proyecto
2.La gestion y estimacion de los recursos
3.La planificacion general
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4 Finalizacion del proyecto
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